BOLUM 1: BILGISAYARIN TANIMI ve YAPISI

A. BILGISAYARIN TANITILMASI
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Veri (bilgi) ve komut kabul edebilen, bu %.! R 1 .‘
komutlar dogrultusunda islemler yapabilen | | | i
araca bilgisayar denir. mn L= |i'
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Insan yasaminin her alanina giren bilgisayar

(computer) elektronik devre elemanlarinin veriler bilgisayar bilgiler
(direng, kondansatdr, bobin, diyot, led, Sekil 1: Bilgisayarin yaptigi isin
transistor, entegre ve benzeri) birlesimiyle basit olarak gosterilmesi

tiretilmektedir.

20. ylizy1ilin ikinci yarisinda elektronik bilim dalinda ortaya ¢ikan hizli gelismeler glinlimiizde
kullandigimiz olaganiistii 6zellikli bilgisayarlar1 ortaya ¢ikarmigtir.

Verileri ¢ok kisa siirede igleyebilen bilgisayar, ¢agimizin iiretim, iletisim, egitim, eglence
kaliplarini kokten degistirmistir.

Bilgisayarin elektronik devreleri ve mekanik pargalari tek bagina higbir islem yapamaz. Onu
akilli hale getiren yazilim (software) ad1 verilen komutlar biitiiniidiir.

Giliniimiizde bilgisayarla su igler yapilabilmektedir: Yazi yazma, resim ¢izme, ¢izim yapma,
sunu (slayt) hazirlama, web sayfasi olusturma, miizik dinleme, TV izleme, internete baglanma,
telefon etme, faks ¢ekip alma, elektronik posta gonderme alma, sohbet etme ve benzeri.

Ulkemizde bilgisayarin ev ve okullara girmesi yaklasik 5-15 yillik bir gecmise sahiptir. Son 5
yilda donanim ve yazilim fiyatlarinin ¢ok diigsmesi orta gelirli ailelerin bile bilgisayar edinebilmesini
miimkiin hale getirmistir.
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gecen tarihsel siire¢ cok uzundur. insanoglu 10 parmakli oldugu igin
sayma islemleri 10 parmak kullanilarak yapilmistir. iste bu nedenle
glinlimiizde de 10 tabanl (desimal) say1 sistemi kullanilmaktadir.

Tarihsel verilere gore insanoglunun milattan 6nce 3000’11 yillarda
Babil’de baslayan hesaplama aleti gelistirme ¢aligmalari resim 1°de
goriilen abakiis (abacus) adl1 basit aracin bulunmasiyla baslamistir.
Abakiis bugiin bile ilkdgretim agamasinda ve bazi yoksul iilkelerde
basit matematiksel islemleri yapmak i¢in kullanilmaktadir. Resim 1: Abakis

Abakiistin bulunmasindan sonraki asirlarda icat edilen he-
saplayicilar disli ¢arklarin belli bir diizende birlestirilmesiyle tiretildi. Yani bunlar mekanik yapiliydi.
1600°1d yillarda John Napier (Con Napir) ¢arpma islemini kolaylastirmak i¢in Bones adlu, siirgiilii
hesap cetveline benzeyen aygitt yapti.

1622 yilinda William Ougtred (Vilyim Oktred), J. Napier’in aygitini gelistirerek gergek bir siirgiili
hesap cetveli {iretti.

1642 yilinda Fransiz matematik¢i Blaise Pascal (Bleyz Paskal) toplama ve ¢ikarma yapabilen,
disli carklardan olugsmus mekanik hesaplayictyr yapti. Bu bulusundan dolay1 1970’1i yillarda
tiretilen bir programlama diline Pascal ad1 verildi.

1672 yilinda Alman matematik¢i Gottfried Wilhelm Leibniz (Gotfrayd Vilhelm Laybniz) disli
carklarla caligsan, carpma ve bolme igslemini de yapabilen hesap makinesini yapti. Leibniz ayni
zamanda iki tabanl (hinary) say1 sistemini bularak bilgisayar mantiginin temeline katkida bulundu.

1801 yilinda Joseph-Marie Jacquard (Cozef Mari Jakard) delikli kartlarla kontrol edilen otomatik
dokuma tezgahini yapt.

1. Tarihge =
Giinlimiizde kullandigimiz bilgisayarin ortaya ¢ikmasina kadar ,g —

boncuklar




1822 yilinda Ingiliz Charles Babbage (Carls Babig) Fark Motoru (Difference Engine) adli makineyi
tasarladi. C. Babbage Fark Motorunun bir tek amaca yonelik oldugunu diisiinerek bunun iizerindeki
caligmalarina 1830 yilinda ara verdi. Daha genel amacl bir hesaplama makinesi olan Analitik
Motorun (Analytical Engine) tasarimina basladi. Analitik Motorun tasarimi gergek bir bilgisayarinki
gibiydi. Bu makineye komutlar Jacquard’in dokuma tezgahlarinda oldugu gibi delikli kartlar
araciligiyla girilecek, sonuglar ¢ikig biriminden alinacakti. Aygitin buhar makinesiyle ¢aligmasi
tasarlanmisti. Bir matematik¢i olan bayan Ada Bryon (Ad Brayn) bir taraftan Analitik Motor igin
program yazarken diger taraftan da C. Babbage’a parasal destek sagliyordu. Ada Byron &liince C.
Babbage parasal destegini yitirdi.

1847-1849 yillarinda C. Babbage Fark Motoru ¢alismalarina yeniden basladi. Bir ¢ok parganin
resmini ¢izdi. Ancak Fark Motoru ve Analitik Motor galisir olarak iiretilemedi. Clinkii o0 donemin
bilimsel ve teknolojik alt yapisi tasarlanan pargalarin iiretilmesine yetmiyordu. C. Babbage yaptig1
caligmalarla ilk bilgisayarin tasarimcisi, Ada Byron ise ilk yazilime1 (programct) olarak kabul
edilmektedir.

1890 yilinda Amerikali Herman Hollerith (Hormin
Holrayt) niifus sayimi sonuglarini ¢abucak belir-
leyebilmek i¢in delikli kartlarla ¢alisan makineyi yapti.
Bu makineyle on yilda sonuglanmasi gereken sayim iki
buguk yilda bitirildi. Makine {iretimini artirmak isteyen
H. Hollerith’in kurdugu Tabulating Machine Company
sirketi 1924 yilinda IBM (International Business Ma-
chine Corporation) adini ald1.

1930°lu yillarda Amerikali John Atanasoff (Con
Atanasof) telefon rdlelerinin yerine kullanilabilecek, resim
2’de goriilen basit radyo lambasini (vacuum tube) icat etti.
Ancak bu elemanlar kullanilarak yapilan bilgisayarlar ¢ok Resim 2: Lambali devre
elektrik enerjisi harciyor, sik ariza yapiyor, yiiksek bir 1s1 elemani 6rekleri
yayiyor ve ¢ok yer kapliyordu.

1935 yilinda Alman Konrad Zuse (Konrad Zus), telefon rolelerini kullanarak Z/ adini verdigi
iyi calisan bir hesaplayici yapti. 1941 yilinda ilk yaptig1 hesaplayicinin daha gelismisini lireten
K. Zuse bu aygita Z3 adimi verdi.

1944 yilinda Amerika’da Howard Hathaway Aiken (Havird Hetevey Ayken) Baskanligindaki
bir ekip Automatic Sequence Controlled Calculator (ASCC) adli makineyi yapti. Bu makineye
MARK 1 adi1 verildi. MARK [ bobinli rolelerle yapilmis bir cihazdi. Bu cihaz bilgileri delikli
kartlardan aliyor, sonuglart ise delikli kartlar ya da elektrikli daktilo araciligiyla veriyordu. Caligma
hiz1 ise saniyede 80 hertz’e karsilik geliyordu.

1945 yilinda Amerika’da Presper Echert (Prespir Ekert) ve John Maucly (Con Mokli) adl1 iki bilginin
baskanhigindaki bir ekip ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Automatic Calculator) adli
makineyi yapti. Bu aygit 30 ton agirliginda, 167 metrekare alana yayilmis, 1800 radyo lambasi, 1500
role, 7.000 direng, 10.000 kondansatdr iceriyordu. Calisma aninda ise 180.000 watt (vat)’lik elektrik
giicii gekiyordu. ENIAC saniyede 5.000 toplama ve 3500 ¢arpma islemi yapabiliyordu. Caligma hiziysa
100 hertz idi. (Giinlimiizde {iretilen bilgisayarlarin hiz1 2,4 GHz diizeyine erismistir.)

1945 yilinda Amerikali John Von Neumann (Con Fon Noyman) bilgisayarin ¢aligsmasinin
program komutlariyla denetlenmesi, program ve verilerin birbirine karismadan bellekte tutulmasina
iliskin ¢aligmalar yapti.

1947 yilinda William Shockley (Vilyim Sokley), John Bardeen (Con Bardin) ve Walter Brattain
(Voltir Brotteyn) tarafindan bulunan transistor sayesinde elektronik alaninda yeni bir donem basladi.
Tiim elektronik cihazlarda oldugu gibi bilgisayarlarin iiretiminde de resim 3’te 6rnekleri verilen
transistorler yogun olarak kullanilmaya basladi.

Yari iletken ad1 verilen silisyum (silikon) ve germanyum gibi elementler kullanilarak yapilan
transistorler kiigiik boyutlu bir devre elemani oldugundan ¢ok az bir enerji harciyor ve ¢cok az yer
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kapliyordu.

1959 yilinda yiizlerce transistdriin bir govde iizerinde
6zel yontemler kullanilarak baglanmasiyla resim 4’te
ornekleri verilen entegreler (integrated circuit, timdevre,
yonga, chip) gelistirildi. Entegrelerle yapilan bilgisayarlar
biraz daha kiigiildii ve hizlandi.

1960’11 yillarda bilgisayar donanim firmalar1 bir
yandan donanimlarinin yeteneklerini artirirken diger
yandan da hizli kart okuyucu, yazici, ekran, ¢izici,
manyetik teyp ve sabit disk gibi birimleri gelistirdiler.

1964 yilinda /BM firmasi alt1 degisik modeliyle 360
serisi bilgisayarlar1 kullanima sundu. Apollo 13 ile 1969
yilinda Ay’a yapilan ilk insanli yolculugun kontrol ve
hesaplarinda /BM 360/85 model bilgisayarlar kullanildi.

Delikli kartlarla yapilan veri giris islemini 1970’li
yillarda klavye iistlenmeye basladi.

1971 yilinda IBM sirketi tarafindan bilgisayarlarda
disket kullanilmaya baslanmasi veri girisi ve saklanmasi
bakimindan 6nemli bir atilim oldu.

1973-1974 yillarinda iiretilmeye baslayan basit kisisel
bilgisayarlara (personel computer, PC) olan talep yavas
yavas artmaya basladi.

1974-1976 yillarinda Commodore ve Atari gibi kiiglik
bilgisayarlar genis kitleler tarafindan kullanilmaya
basladi. Bu bilgisayarlar ¢ikis birimi olarak televizyonu,
girig birimi olarak ise kasetgalar: kullaniyordu.
Giliniimiizdeki bilgisayarlara gére son derece basit yapili
olan bu makineler daha ¢ok oyun (game) amacl olarak
kullanildi.

1975 yilinda Stephen Jobs (Stefin Cobs) ve Steve
Wozniak (Stiv Vozniyak) adli iki bilgin resim 5°te goriilen
Apple I adim1 verdikleri basit kisisel bilgisayar yapti.
Bir otomobil garajinda iiretilen Apple I, MOS Technolo-
gies sirketinin 6502 islemcisini kullaniyordu. Bu
bilgisayara 50 adet siparis alan iki bilgin 1977 yilinda
Apple sirketini kurdu. Bu sirketin tirettigi Apple Il model
bilgisayar, biirolar ve okullar tarafindan ¢ok yeglendi.

Apple II’nin igletim sistemi disketten yiikleniyor,
veriler ve sonuglar disket lizerinde saklanabiliyordu.
Ayrica Basic ve Fortran gibi dillerde programlar yazilip
derlenebiliyordu.

Apple sirketi daha sonra Apple IIl, Lisa, Macintosh
(resim 6) serilerini {iretti. Bu serilerde Motorola’nin
68000 serisi mikroislemcileri kullanildi. Ilk zamanlar
isletim sistemi olarak SOS adli programi kullanan 4Apple
daha sonra grafik tabanli MacOS isletim sistemini tiretti.

Py
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Resim 3: Transistér érnekleri

¥ o

Resim 6: Macintosh bilgisayar

Masaliistii bilgisayarlarin gelisme siirecinde 1976 yilinda Gary Kildall tarafindan yazilan CP/
M (Control Program for Microcomputer, mikro bilgisayar i¢in kontrol programi) adli isletim

sisteminin gelistirilmesi de 6nemli bir rol Gstlendi.

1980°1i y1llarda binlerce hatta milyonlarca transistoriin kiiciik bir govde tizerinde 6zel yontemler
kullanilarak birlestirilmesiyle resim 7°de goriilen mikroislemciler (micro chip) gelistirildi. Bunlarla
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yapilan bilgisayarlar biraz daha kiigiildii ve hizlandi.

1981 yilinda IBM sirketi ilk kisisel bilgisayar1 Intel
firmasinin 8088 adli mikroislemcisini ve Microsoft
firmasinin DOS (Disk Operating System, disk isletim
sistemi) programini kullanarak {iretti.

IBM ve Microsoft firmalar igbirligi yaparak DOS
isletim sistemini birlikte gelistirmeye basladilar. /BM bu
sisteme PC-DOS, Microsoft ise MS-DOS adimi verdi.

IBM firmasinin kisisel bilgisayar1 genis bir kabul goriince bu model bir “standart” haline geldi.

Intel firmas1 8088 adli mikroislemciden daha ucuz olan 8086 mikroislemcisini iiretti. Iste bu
nedenle IBM firmasinin masaiistii bilgisayarlarin ilk modelleri 8088/8086 olarak tanimlanir.

Intel firmasi kendi irettigi mikroislemcilerin kodlarini Cyrix ve AMD firmalarina satarak onlarin
da mikroislemci yapmalarina 6n ayak oldu.

1982 yilinda /BM firmasi tarafindan piyasaya siiriilen PC-XT model bilgisayarda 5-10 MB
sabit disk bulunuyordu. Bu sayede isletim sistemini disketten ¢alistirma giicliigii ortadan kalkti.
PC-XT model kisisel bilgisayarlarda DOS’un 3.0 siiriimii kullanildz.

Yine 1982 yilinda masaiistii bilgisayarlarin bir ag yapusi iginde birbirine baglanarak aralarinda
veri aligverisini saglayan Novell Net Ware isletim sistemi gelistirildi.

Apple firmas1 1984 yilinda grafik tabanli gelismis 6zellikli isletim sistemini gelistirmeye basladu.

Microsoft firmasi ise 1985 yilinda grafik tabanli, Windows isletim sistemi iizerinde calismaya
basladi.

1987 yilinda IBM ve Microsoft firmalar1 OS/2 adl grafik tabanl isletim sistemini iiretti.

1990 yilinda Microsoft firmasi tarafindan Windows 3.0 adl1 grafik tabanli, fare destekli igletim
sistemi kullanima sunuldu. Ardindan 1992 yilinda Windows 3.1 piyasaya siiriildii. Bilgisayar
kullanicilari tarafindan ¢ok benimsenen Windows 3.1 pazarin biiyik bir boliimiini ele gegirdi.
(Ag ortamina uyumlu olarak ¢alisan Windows 3.x siiriimii ise Windows 3.11°dir.)

1995 yilinda Windows 95 adli ¢ok o6zellikli isletim sistemi kullanima sunuldu. 1998 yilinda
Windows 95’in gelistirilmis slirimii olan Windows 98 ¢ikarildi. 2000 yilinda
Windows ME adli isletim sistemi, 2001 yilinin Ekim ayinda ise Windows XP
igletim sistemi piyasaya siiriildii.

Ard arda ¢ikarilan isletim sistemlerinin yaninda bagta Microsoft olmak iizere
cesitli firmalar tarafindan kelime islemci, tablolama, istatistik, matematik, grafik,
masaiistii yaymcilik, ¢izim, endiistriyel kontrol, muhasebe, iletisim amagli paket & e
programlar tiretildi. Resim 8- Linux

Microsoft tarafindan tretilen bir diger isletim sistemi ise Windows NT dir. isletim sisteminin
Bu isletim sistemi bilgisayarlar arasinda bir ag olusturmaya yaramaktadir. '°9°!
Windows NT’nin 3, 4, 2000 ve XP siiriimleri vardir.

Giinlimiizde, 1991 yilinda Linus Torvalds (Linus Torvilds) adli bir liniversite
O0grencisi tarafindan yazilan Linux ile OS/2, SCO-Unix vb. gibi isletim sistemleri de
kullanilmaktadir.

Linux, internet lizerinden tiim kaynak kodlar1, uygulama programlar1 ve ¢ekirdegi de dahil
olmak iizere licretsiz olarak dagitilmaktadir. Bu sayede isteyen herkes bu isletim sistemi iizerinde
degisiklik yapabilmektedir. Ulkemizde Gelecek Limited Sirketi, Linux isletim sistemini
Tiirkgelestirmis ve Gelecek Linux 1.0 adiyla kullanima sunmustur. Bu igletim sisteminin 2.0 siirimii
ise Temmuz 2002’de piyasaya siiriilmiistir.

Linux, diger Unix tiirevi isletim sistemleri gibi cok gorevlilik (multi tasking) ve ¢ok kullanicili
(multi user) 6zelliklerine sahip bir yazilimdir. Ayn1 zamanda Linux, DOS gibi hem komut satir1
ara birimine hem de gelismis bir grafik ara birimine sahiptir.

Resim 7: Mikro islemci (CPU) 6rnekleri

2. Bilgisayar ¢esitleri
Bilgisayarlar veri igsleme, fiziksel biiyiikliik ve baglanti sekillerine gore ii¢ grupta toplanabilir.
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a. Veri isleme sekline gore bilgisayar gesitleri

I. Sayma teknigine dayal bilgisayarlar: Tiim islemleri sayilarla (dijital kodlarla) yapan
bilgisayarlardir. Bu tiir bilgisayarlara veri girisi ve ¢ikisi sayisal (dijital) olarak gergeklestirilir.
Evlerde ve is yerlerinde kullandigimiz bilgisayarlar bu tiirdendir.

Il. Olgme teknigine dayali bilgisayarlar: Fiziksel biiyiikliikleri 6lgen ve sonuglari yine
fiziksel biiyiikliik olarak geri veren bilgisayar ¢esididir.

Bu tip bilgisayarlara analog (6rneksel) bilgisayarlar da denir. Bunlar, veri girisini grafik olarak
alir ve sonucu yine grafik olarak verir.

Olgme teknigine dayali olarak ¢alisan bilgisayarlar daha cok basing kontrol islemlerinde,
sicaklik, gerilim (voltaj) ve benzeri gibi degerleri 6lgme ve kontrol etmede kullanilirlar.

lll. Karma (hybrid) bilgisayarlar: Sayisal ve 6rneksel bilgisayarlarin karigimindan olusan
aygitlardir. Bu tip bilgisayarlarda drneksel (analog) ve sayisal (dijital) devreler arasindaki bilgi
alis verisi, doniistiiriici devreleri (DAC ve ADC) araciligiyla saglanmaktadir.

Karma tip bilgisayarlar fabrikalarin otomasyon sistemleri ve benzeri yerlerde kullanilmaktadir.

b. Fiziksel biiytikliiklerine gore bilgisayar cesitleri

I. Kiigiik boy (kisisel) bilgisayarlar: Yaygin olarak kullanilan bilgisayarlar bu tiirdendir.
Bunlar PC (personel computer, kisisel bilgisayar) olarak adlandirilir.

IBM’in 1981 yilinda iirettigi ilk PC’nin ¢ok ilgi gdrmesi tizerine diger firmalar da bu bilgisayara
benzer (uyumlu) iiriinler yapmaya basladilar.

Kiiciik boy bilgisayarlar {i¢ gruba ayrilabilir:

Masaiistii (desktop) bilgisayarlar: Bagimsiz galisabilir. Birden fazla bilgisayar birbirine
baglanarak bir ag da olusturabilir. Resim 9’da masaiistii bilgisayar 6rnegi verilmistir.

CD-ROM sdirtict

—

kapama |
hoparlér s g | [dagmesi
klavye T

Resim 9: Masaustu bilgisayar érnegi Resim 10: Dizlstl bilgisayar 6rnegi

Diziistii bilgisayarlar (notebook, laptop): Defter
biiyiikliiglinde olmalarina karsin masaiistii bilgisayarlarin
yapabildigi tiim islemleri gergeklestirebilirler. Diziistii
bilgisayarlar masaiistlii bilgisayarlardan biraz daha
pahalidir. Ayrica bunlarin pil (batarya) ile ¢alisma siireleri
2-3 saatle sinirlidir. Resim 10°da diziistii bilgisayar 6rnegi
verilmistir.

Resim 11: Avug ici
bilgisayar érnekleri

Avug ici bilgisayarlar (palmtop, PDA, Pocket
PC): Ciizdan biiyiikliigiinde olan bu bilgisayarlar son bir
ka¢ yildir olduk¢a yayginlasmistir. Avug i¢i bilgisayarlarda Palm OS ya da MS Windows CE
isletim sistemleri kullanilmaktadir. Resim 11°de cep tipi bilgisayar 6rnekleri verilmistir.
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Biiyiik boy (server) bilgisayarlar: Fiziksel yapi, islem hacmi
ve ¢evre birimleri agisindan biiyiik boyutludur. Bu tiir makineler ana
bilgisayar olarak anilir. Banka, fabrika, liniversite, arastirma merkezi
gibi yerlerde kullanilan bilgisayarlarin bagli oldugu ana bilgisayarlar
bu tiirdendir. Resim 12°de biiyiik boy bilgisayarin kasasinin goriintimii
verilmistir.

c. Baglanti sekline gore bilgisayar gesitleri

. Tek kullanicili bilgisayarlar: Calisma aninda baska bir
bilgisayar tarafindan kontrol edilmeyen, yani bir bagka bilgisayarla
baglantis1 olmayan makinelerdir.

Resim 12: Buyuk boy
Il. Gok kullanicili bilgisayarlar: Ana (sunucu, server) bilgisayarin kasasl

bilgisayara bagli olan ve ana bilgisayar
tarafindan yonlendirilip kontrol edilen
makinelerdir. Bu bilgisayarla ayn1 anda
birden fazla kisinin islem yapabilmesi
miimkiindiir. Resim 13’te ¢ok kulla-
nicili bilgisayar sisteminin blok semasi
verilmistir.

Cok kullanicili bilgisayar sisteminde
su donanimlar bulunur:

- Ana bilgisayar (server, sunucu),

- Ag yapisi (kablo baglantilari),

- Dagitici (hub),

- Terminaller

ana bilgisayar
(sunucu)

Ana bilgisayara bagli olarak calisan
bilgisayarlara terminal denir. Ter-
minaller baglanma ve ag yapilarina gore
farklilik gostermesine karsin, akilli ve
akilsiz olmak iizere ikiye ayrilir. Bir aga
bagli olarak iglem yapan terminaller akilsiz, hem aga bagli olarak hem de tek basina islem yapabilen
terminaller ise akillr olarak nitelendirilir.

terminaller

Resim 13: Cok kullanicili bilgi-
sayar sisteminin blok semasi

C. BILGISAYAR AGLARI

Veri (data) iletmek ve bilgisayar kaynaklarini ortak kullanmak i¢in birden ¢ok bilgisayarin
birbirine baglanmasina ag denir. Ag, kablolu ya da kablosuz olabilir. Bilgisayarlar veri islemenin
yaninda veri iletiminde de kullanilmaktadir.

Bilgisayarlarin birbirine baglanmasinda temel amag, verilerin iletilmesi ya da bir yerde
toplanmasini saglamaktir. Biirolar, isletmeler, bankalar ve benzeri bilgisayar aglarindan
yararlanmaktadir.

1. Yerel ve ulusal aglar

a. Yerel aglar (LAN, Local Area Networks): Kisa mesafelerde (ayni bina igerisinde)
bulunan bilgisayarlarin birbirleriyle iletisimini saglamak i¢in kullanilan ag baglantisidir.

Yerel ag yapisindaki bilgisayarlarda faks ve yazici gibi yan birimler yer alabilir. Ornegin; bir
bankanin subesindeki bilgisayar yapisini inceledigimizde, bankada ¢alisan personelin her birinin
ontinde bir bilgisayar ve yazici bulunmaktadir. Bazen iki personel ayn1 yaziciy1 kullanabilmektedir.
Buradaki bilgisayar ve yazicilar, veri aktarimini1 yapabilmek i¢in kabloyla saglanan yerel ag
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baglantilarin1 kullanirlar.
Yerel ve ulusal agda bulunan bilgisayarlarin gérevleri E 1

sunlardir: —
I. Ana (server, sunucu) bilgisayar: Bu bilgisayar, ;' -; = -
¢ok kullanicili olarak adlandirilan ag ortaminda kendisine ' )=
bagh bilgisayarlart yonetir, izler ve veri paylagimini h
diizenler. n., -n
Il. Terminal: Ag ortaminda ana bilgisayara bagh n— .'E I

olarak ¢alisan bilgisayardir.
Sekil 2: Genis ag baglantisinin

2. Ulusal aglar (WAN, Wide Area Networks) blok gemasi
Birbirinden uzakta olan bilgisayarlarin birbirine

baglanmasi igin sekil 2°de blok semasi verilen ulusal s 1 2,73’;’? :/Ur;fa,/
aglar kurulur. Ulusal aglarin bilgisayar baglantilar A L
e,
-

modemler iizerinden gergeklestirilir. Modem (modiilator/
demodiilator), bilgisayardan gelen sayisal verileri analog
sinyallere, analog sinyalleri ise sayisal sinyallere
doniistiiren elektronik yapili bir aygittir. Sekil 3’te
modemin c¢alisma ilkesi basit olarak gosterilmistir.

Sekil 3: Modemin bilgisayardan gelen
dijital sinyalleri analog sinyal hale
getirisinin basit olarak goésterilmesi

Modem ile kullanilan hatlar iki ¢esittir:

I. Kiralik hatlar (leased lines): Yalnizca kullaniciya
tahsis edilen hatlardir. Bu hat siirekli olarak agiktir. Banka
vb. gibi kurumlarda bu tiir hat vardir.

Il. Cevirmeli telefon hatlar (dial lines): iki nokta
arasinda siirekli bir baglant1 yoktur. Sadece baglanti
kurulmak istendiginde karsi tarafin telefon numarasi
gevrilir ve kullanilan siire kadar ticret 6denir.

IR,

3. I_ntemet ve intranet Sekil 4: internetin yapisinin

a. Internet: Diinya tizerindeki bilgisayar kulla- basit olarak gdster”mesi
nicilarinin birbirlerine baglanmasini saglayan genis aga
internet denir. Internet bagimsiz bir yapiya sahiptir. Sadece internet iizerinde olusabilecek
karigikliklart 6nlemek i¢in diizenleme gorevini listlenmis kuruluslar vardir. Bu kuruluslar, adresleme
ve standartlarla ugrasirlar.

Internet iizerinde bulunan bilgilere ulasmak igin agin igerisinde belirli adresleme kurallarina
uyulmasi gerekir. Bu kurallara uyularak diinyanin herhangi bir yerinde internete aktarilmis bilgileri
okumamiz ya da kendi bilgisayarimiza indirmemiz miimkiindiir. Sekil 4’te internetin yapisi basit
olarak gosterilmistir.

b. intranet: Bir kurum igerisinde interneti kullanarak yapilan islemlere intranet denir. Diger
bir deyisle intranet, kurum igerisinde kullanicilarin bilgi aligverisi islemlerini internetin
kaynaklarini ve giiclinii kullanarak yapmasidir.

G. BILGISAYARIN VERILERI ISLEME SEKLI
Bilgisayara veri giris isleminde giinliik hayatta kullanilan harf ve rakam gibi sembollerden
yararlanilir. Bilgisayar, bunlar1 kendi anlayacagi sekle (forma) doniistiirtir.
Bilgisayara girilen veriler iki grup altinda toplanir:
1. Sayisal (niimerik) veriler: 0, 1, 2, 3, 4,5, 6, 7, 8, 9’dan olusan rakamlardir.
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2. Alfasayisal (alfanumerik) veriler: Harf, rakam ve 6zel karakterlerin bir arada
kullamilabildigi veri tipidir. Ornegin; 10 Mart 2002 ifadesinde rakam ve harf birlikte yer almaktadir.

Alfasayisal veri tipi igerisinde ii¢ tip veri bulunur.

Rakamlar: 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Harfler: A,B,C,D,....X,Y,Z

Ozel karakterler: !, ', * + %, &, /, (), = 2, .\, ..

Bilgisayar, girilen karakterlerin her birini ‘0’ ve ‘1’lerden olusan ikili (binary) say1 sistemiyle
yorumlar ve iglem yapar. Yani, bilgisayara girilen her tiirlii bilgi 6nce ikili sayiya donistiiriliir.
Karakterler 8 adet ‘0’ ve ‘1’den olusan ikili (binary) sayilarla ifade edilir. Bu ‘0’ ve ‘1’lerin her
birine bit ad1 verilir. Bit en kiiciik bilgi birimidir. Binary digit (ikili say1) sozciiklerinin
kisaltilmastyla olusturulmustur.

Ikili say1 sistemini olusturan ‘0’ ve ‘1'ler yiiksek voltaj — —
ya da algak voltaj olarak nitelendirilebildigi gibi, anahtarin 0 1
acik ve kapali olmasi durumuyla da ifade edilebilir. Sekil Sekil 5: Anahtarin acik (0)
5’te ikili say1 sisteminin mantig1 basit anahtarlarla ifade ve kapali (1) olma durumu
edilmistir.

Bit, tek basina bilgisayarda bir anlam ifade etmedigi (kullanilmadigi) i¢in gruplandirilir. Bu
gruplandirma 8’li, 16'l1, 32'li, 64’lii ya da 128°1i olabilir. 8 bit birleserek bir karakterlik bilgi ifade
eden bellek birimini olusturur. 8 bitlik veriye 1 bayt (byte) denir. Bayt, bilgi saklamada kullanilan
en kiigiik birimdir. 1 bayt, 00000000, ile 11111111, sayilar1 arasinda degisir. Yani, ikili (binary)
say1 sisteminde 1 bayt ile 256 degisik karakter kodu ifade edilebilir. Bilgisayara girilen her karakter
(harf, rakam ve 6zel karakterler) bayt ile temsil edilir.

Bilgisayarlarda iki ¢esit kodlama sistemi vardir. Bunlar:

I. ASCIl (American Standart Code For Information Interchange): Bu kodlamaya
gore A harfinin karsilig1 65 yani 01000001, ‘dir. Sayilar1 ele aldigimizda ise bir baytta en biiyiik
olarak 255 tam sayis1 saklanabilir. Biiyiik degerli sayilar1 iki tabanlt olarak ifade etmek i¢in 2, 4,
8 ya da 16 bayt yan yana getirilir.

Ornek: Basit anlamiyla A harfi bilgisayarda bayt ile 01000001° olarak ifade edilebilir.
Klavyeden bir tusa basildiginda bilgisayar, tusun karsiligi olan bayt dizisini olusturur ve buna
bagl islemi gerceklestirir.

Il. EBCDIC (Extended Binary Coded Decimal Interchange Code): IBM tarafindan
gelistirilmis kodlama sistemidir. EBCDIC sisteminin degisik alt tiirleri vardir. Bu tiirler karsilikli
olarak uyum i¢inde degildir. IBM, kendine 6zgii olmak iizere tiirleri birbirine ¢eviren yazilimlar
da iiretmistir. Ornegin; EBCDIC kodunda biiyiik A harfi 193, kiiciik a harfi ise 129 sayisiyla
kodlanmustir.

D. BILGISAYARIN KAPASITESI

Bilgisayarda kapasite (depolama, saklama) birimi bayt olarak ifade edilir. Dijital sistemde
kapasite 6l¢iim birimleri asagidaki gibidir:

W 0 (sifir)yada 1: 1 bit

W 8 bit : 1 bayt (byte)

¥ 1024 bayt : 1 kilobayt (kB)

W 1024 kB  : 1 megabayt (MB)

W 1024 MB : 1 gigabayt (GB)

W 1024 GB : 1 terabayt (TB)



E. BILGISAYARIN DIS DONANIMI
Giris, ¢ikis ve depolama birimleri bilgisayarin dis donanimidir. Baska bir deyisle, bilgisayara
disaridan bilgi (data) verilmesini, bilgisayar tarafindan bulunan sonuglarin alinmasini ve
gerektiginde saklanmasini
saglayan birimlerin timi,
bilgisayarin dis donanimini o H?r’.:"lﬁ_‘f-’-;:ﬁ
olusturur. Geligsen teknolojiyle [ : "':Ir f'"rl |
birlikte giris, ¢ikis ve depolama |
birimlerine yenileri eklenmekte ekran
ya da bu birimlerin 8zellikleri (monitor) |
gelistirilmektedir. Resim 14’te |

bilgisayarin dis ve i¢ donanim o o
birimleri verilmistir. anakart tzerindeki

- o genisleme yuvala- |
Di1s donanim birimlerinin 55 takian kartlar .

ozellikleri sunlardir:

1. Klavye (keyboard)

Uzerinde harf, rakam ve
sembolleri i¢eren tuslari bulunan
ve tuslara  basildiginda
bilgisayara komut girigini
saglayan birime klavye denir.

disket
sdrticl

sabit disk
sdrtcl

Klavyenin tipini belirtirken
kullanilan “Tiirk¢e” sozciigii,
klavye tizerinde Tiirkge’de

. . vl 'i".
bulunan biitiin harflerin var ‘gﬁ{, {,"

oldugunu belirtir. Klavyenin sol Klavye \,\ }? Fa, fare
iist kosesindeki harf klavyenin F ( j (mouse)
ya da Q tipi oldugunu belirtir. -
Uygulamada 84 tuslu XT Resim 14: Bilgisayarin dis ve i¢ donanim birimleri

klavye (eski model), 101-103

tuslu AT klavye, 108 tuslu Win 95/98 klavye ve 110-128 tuslu internet klavyeleri kullanilmaktadir.
Eski tip klavyeler AT tipi yuva (soket) lizerinden, Pentium II-1II-IV islemcili bilgisayarlarin

klavyesi ise PS/2 adi verilen yuva ile makineye baglanmaktadir. Giiniimiizde USB ara birimi

iizerinden baglanan klavyeler de iiretilmektedir. Klavyelerin kablosuz modelleri de vardir. Bu

modellerde klavye ile bilgisayarin iletisimi kizil 6tesi (enfraruj) 151n ile saglanmaktadir.

Tiirkiye’de kullanilan klavyeler, tuslarinin dizilis sirasina gore ii¢ cesittir.
I. Q klavye: Ingiliz klavyesi olarak da adlandirilir. Q harfi, klavyenin sol basinda yer alir.

Il. F klavye: Tiirk¢e klavye olarak da adlandirilir. Bu klavyede harf dizilisi daktilolardaki
gibidir. F klavyelerle ¢alisirken daha hizli yazmak miimkiindiir. Ciinkii bunlar Tiirk¢edeki harf
kullanim yogunlugu gbz oniine alinarak tasarlanmstir.

lll. Q Tiirkge klavye: Q Tiirkce klavyede O, C, S, I, G, U gibi harfler sag tarafa yerlestirilmistir.
Bu klavye ¢ok yaygin olarak kullanilmaktadir ancak Tiirk¢e metinleri yazarken hizl ¢aligmak
miimkiin degildir. Resim 15°te Tiirk¢e Q klavye verilmistir.
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Resim 15: Turkge Q klavye

Klavye lizerindeki tuslarin 6zellikleri sunlardir:

a. Genel amagh tuslar: Biiyiik ve kiigiik harflerle rakamlarin yazilmasi igin kullanilan
tuslardir. Klavyeden siirekli olarak biiyiik harf yazilacagi zaman Caps Lock tusuna basilir. Biiytlik
harf yazmaktan vazgecmek icin Caps Lock tusuna bir kez daha basilir. Ara sira biiyiik harf'yazilacagi
zaman ise Shift (kaldirma) tusuna basiliyken ilgili harfe basilir.

Klavyenin sol yaninda bulunan say1 tuglarinin iist kisminda bulunan karakterleri yazdirabilmek
icin de Shift tusuna basiliyken ilgili tusa basilir. Ornegin; % karakterini yazdirabilmek igin Shift
tusuyla birlikte 5 tusuna basilir.

b. Fonksiyon (iglev) tuslari: Klavyenin en iist kisminda yer alan ve F1’den F12’ye degin
siralanan tuglardir. Fonksiyon (islev) tuslar1 kullanilan yazilima gore farkli gorevler iistlenirler.

Ornegin;

L. FI tusu Microsoft tarafindan iiretilmis yazilimlarda yardim isteme isleminde kullanilir.

I1. F2 tusu Basic programini ¢alistirmakta ya da Pascal programinda yazilan komutlar1 diskete
kaydetmede kullanilir.

II1. F7 tusu Adobe Page Maker 6.5 yaziliminda secili metnin italik (egik) héle gelmesini saglar.

Kisaca, fonksiyon tuslar1 her programda ayr1 gorevler iistlenir.

c. Sayi tuslari: Bilgisayar klavyesinde iki grup say1 tusu vardir. Birinci grup klavyenin sol
yaninda, ikinci grup ise klavyenin sag yaninda yer alir. Klavyenin sag tarafinda yer alan say1
tuslar1 daha ¢ok rakamsal iglemleri yogun olarak yapan kisiler tarafindan kullanilir. Sagdaki say1
tuslariin etkin (aktif) olabilmesi i¢in Num Lock tusunun ledi yanik durumda olmalidir.

¢. Yon kontrol tuslari: Yon kontrol tuslari ekleme noktasinin (imleg) yukari, asagi, saga ya
da sola hareketini saglar. Uzerinden gectigi karakterlere herhangi bir etkisi olmaz. Ekleme noktasi
hareket tuslari klavyenin orta boliimiinde bulundugu gibi sayisal islem tuslart bolimiinde de
bulunur. Sayisal islem bélimiindeki yon tuslarinin aktif olmasi igin Num Lock tusunun ledinin
soniik olmasi gerekir.

d. Ozel amagh tuslar: Hemen her tiirlii yazilimda en ¢ok kullanilan tuslardir. Simdi bunlar
inceleyelim.

I. Enter (return) tusu: Enter tusu o satirda yazilacak bilginin bittigini belirterek bir alt satira
gecmek ya da grafik tabanli isletim sistemlerinde secili diigmelere basarak g¢alistirmak igin
kullanilir.
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Klavye tizerinde iki tane Enfer tusu bulunur. Bunlardan biri harflerin bulundugu b&liimiin
saginda, ikincisi ise sayisal islem tuslarinin sagindadir. Bunlarin ikisinin gorevi de aynidir.

Il. Backspace tusu: Sola dogru silme tusudur. imlecin iizerinde bulundugu yerin solundaki
karakteri siler ve bir karakter sola kayar.

lll. Ara gubugu (space bar, bosluk tusu): imleci (ekleme noktasini) saga dogru hareket
ettirir. Klavye lizerindeki en uzun tustur.

IV. Delete (Del) tusu: imlecin (ekleme noktasinin) bulundugu noktanin sagindan baslayarak
bir karakter silinmesini saglar. Kelime silmek i¢in ise De/ tusu Ctrl tusuyla birlikte kullanilir. De/
tusu klavyede hem orta boliimde, hem de sayisal tus grubu boliimiinde bulunur. Sayisal tug grubunda
bulunan Del tusunun aktif olmasi i¢in Num Lock tusunun ledinin soniik olmasi gerekir.

V. Caps Lock tusu: Biiyiik harfkilitleme tusudur. Bir kez basildiginda, bundan sonra yazilacak
tiim harflerin biiyiik olmasini saglar. Bu tus yalnizca harfler i¢in gecerlidir. Basili durumda olup
olmadig, klavyenin sag iist kismindaki Caps Lock ledinden anlasilir. Led 151k yayiyorsa, Caps
Lock tusu aktif durumda demektir. Caps Lock tusunun islevine son vermek icin bu tusa tekrar
basilmalidir. Bu durumda Caps Lock 15181 sonecek ve bundan sonra yazilacak olan harfler kiigiik
olacaktir.

VLI. Insert (Ins) tusu: Ekranda yazilmis bir karakter kiimesinin arasina, herhangi bir karakter
eklemek i¢in kullanilir.

Insert tusu klavyede iki ayr1 yerde bulunur. Klavyenin sayisal islem boliimiindeki /nsert tusunun
kullanilabilmesi i¢in Num Lock tugunun ledinin séniik olmas1 gerekir.

Not: Insert tusu bazi programlarda farkli gorevler yapar. Ornegin; Adobe Page Maker 6.5
yaziliminda Insert tusuna basildigi zaman Panoya (Clipboard) alinmis nesne (yazi, resim ve
benzeri) belgeye yapistirilir.

VII. Shift (kaldirma, kaydirma, iist karakter) tusu: iki islemi gerceklestiren ve iizerinde
iki ya da ii¢ ayr1 karakter olan tuslardan iistteki (ikinci) karakterin yazilmasini saglar. Ornegin; 4
tusuna Shift tusuyla birlikte basildiginda biiyiik A yazilir.

VIIl. Num Lock tusu: Klavyenin saginda bulunan tuslarin islevlerini degistirir. Num Lock
tusunun 15181 yaniyorsa, tuglarin {ist tarafinda yer alan iglemler yapilir. Num Lock tugunun ledi
yanmiyorsa tuslarin altinda yer alan yonlendirme ve diger islemler yapilir.

IX. Tab tusu: Ekleme noktasini (imleci) saga dogru 8 karakter hareket ettirmeye yarar. Shift
tusuyla birlikte basildiginda benzer islemi sola dogru yapar. Windows isletim sisteminde 4/¢ tusuyla
birlikte 7ab tusuna basildiginda agik yazilimlar arasinda gegis yapilabilir.

X. Esc (escape, kagig) tusu: Kullanilan yazilima gore gesitli gorevler iistlenebilen bu tus,
genel olarak bilgisayarin yapmakta oldugu isleme son vermek i¢in kullanilir.

XI. Alt tugu: Tek basina kullanildiginda bir gérevi olmayan tustur. Klavye tizerinde bulunan
harf ve ozel isaretler sinirlidir. Ancak bilgisayarda yazabileceginiz karakterler klavyede
gorebildiklerimizle sinirh degildir. Klavyede goriilmeyen 6zel karakterleri yazabilmek igin A/t
tusuyla birlikte klavyenin sag tarafindaki sayisal islem tuslarindan yararlanilir.

Bilgisayarin tanidig1 rakam, harf ve 6zel isaretlerden olusan 255 adet karakterin bellekte bir
sira numarasi vardir. Alf tusuyla birlikte sayisal islem tuslar1 boliimiindeki rakamlarla karakterin
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sira numaras1 yazilarak istenen karakterler elde edilebilir. Ornegin; A/t tusuyla birlikte 226
tuslandiginda “a”, Alt tusuyla birlikte 238 tuslandiginda ise “1” harfi elde edilir.

Alt tusu baz1 yazilimlarda farkli islevler i¢in de kullanilir. Ornegin; Word yaziliminda Alt tusu,
Ctrl ve G tuslariyla birlikte kullanildiginda Git komutu verilmis olur.

XIl. Alt Grtusu: Tek basina kullanildiginda bir gorevi olmayan tustur. Klavyedeki bazi tuglarin
sag alt kdsesinde yer alan karakterlerin yazilmasini saglar. Ornegin; koseli parantezi ([) yazabilmek
icin A/t Gr tusu basiliyken 9 tusuna basilir.

XIlll. Page Up (PgUp, ust sayfa) tusu: Ekleme noktasini (imleci) bir sayfa yukariya tasir.
Klavyede iki adet Page Up tusu vardir.

XIV. Page Down (PgDn, alt sayfa) tusu: Ekleme noktasini (imleci) bir sayfa asagiya tasir.
Klavyede iki adet Page Down tusu vardir.

XV. Home tusu: Bu tusun islevi kullanilan yazilima gore farklilik gosterir. Genel olarak
ekleme noktasini bulundugu satirin basina ya da ekranin en bagina getirir.

XVI. End tusu: Bu tus Home tusunun tam tersi islem yapar. Ekleme noktasini bulundugu
satirin sonuna ya da ekranin en sonuna getirir.

XVII. Print Screen / Sys Rq tusu: Ekranda var olan bilgilerin Panoya aktarilmasini saglar.
Print Screen tusu Alf tusuyla birlikte kullanildiginda ise ekrandaki goriintiiniin tamami degil,
sadece aktif olan pencere goriintiisii Panoya (Clipboard’a) aktarilir. Panoya aktarma islemi,
ekrandaki bilgilerin gegici bir siire i¢in bilgisayar belleginde saklanmasi i¢in yapilir. Daha sonra
Paint, Word vb. gibi bir yazilim ¢alistirtlip Ctr/+V tuslarina basilacak olursa Panoya alinan goriintii
caligma alanina yapistirilir.

XVIIl. Ctrl tusu: Ctrl tusu tek basina kullanilmaz. Klavye tizerindeki bazi tuslarla birlikte
kullanilarak ¢esitli islevleri gergeklestirir. Ctrl tusu bazi kitaplarda ~C olarak gosterilir.

Ornegin; Ctrl tusu, Alt ve Del tuslariyla birlikte kullanilirsa bilgisayarin kapanip yeniden
baslamasi saglanir. Word yaziliminda Ctrl+C tusuna basildiginda ise segili metin ya da nesne
kopyalanarak Panoya aktarilir.

XIX. Pause / Break tusu: Bilgisayarin yapmakta oldugu islemin gegici bir siire
durdurulmasini saglar. Klavyenin herhangi bir tusuna basildiginda, durdurulan islem devam eder.
Ornegin; DOS isletim sisteminde DIR komutu calistirildiginda dosyalar ve dizinler ekranda
kaymaya baslar. Bu sirada Pause tusuna basilirsa goriintii dondurulabilir. Yeniden devam etmek
icin herhangi bir tusa basmak yeterli olur.

XX. Scroll Lock tusu: Bu tus az sayida yazilim tarafindan kullanilir. Ornegin; Excel’de yén
tuslar1 aktif hiicreyi degistirmek i¢in kullanilir. Ancak Scroll Lock 15181 yanikken yon tuslart hiicreyi
degil sayfay1 kaydirmak i¢in kullanilir.

XXI. Winkey tusu: Windows 95 isletim sisteminin ¢ikmasiyla birlikte klavyelere eklenen bu
tus tek basina kullanildiginda Bagslat meniisiinii agar. Resim 16°da Winkey tusunun

gorliiniimii verilmistir. | !
Winkey tusunun diger tuslarla birlikte kullanilmasiyla yapilabilecek isler -‘ﬂ
sunlardir: Resim 16:
Winkey+E: Windows Gezginini ¢alistirir. Winkey tusu
Winkey+R: Calistir iletisim kutusunu agar.
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Winkey+Pause: Sistem Ozellikleri iletisim kutusunu acar.

Winkey+F: Bul iletisim kutusunu acar.

Winkey+CtrI+F: Bilgisayar Bul iletisim kutusunu agar.

Winkey+M: Tiim pencereleri simge durumuna getirir.

Winkey+D: Masaiistiine hizlica ulasmay saglar.

Winkey+Shift+D: Simge durumuna getirilmis tiim pencereleri eski konumuna getirir.

Winkey+Tab: Calisan yazilimlar arasinda gegis yapar.

Winkey+F1: Windows Yardim dosyasini agar. A

fe
XXIl. Windows kisayol tusu: Farenin sag tusuna basildigi zaman agilan -

meniileri calistiran tustur. Resim 17°de Windows kisayol tusunun goriiniimii \F/{V‘?Siim 17

verilmistir. ki ;r;ygrvti su
XXIII. Multimedya ve internet tuglari: Ozellikle son bir iki y1ldir kullanim1

yayginlasan multimedya ve internet klavyelerle internete kolay giris, e-posta gonderme, film izleme,

sesi kontrol etme ve benzeri gibi islemler tek tusa basilarak gergeklestirilebilmektedir. Standart

tip klavyelerden biraz daha pahali olan bu {riinler kullaniciya 6zel siiriicii disketiyle birlikte

sunulmaktadir.

e. Ekleme noktasi (imleg, kursdr): Ekranda yanip sonen ve ekranin neresinde
bulunuldugunu gdsteren isarettir.

f. Fare gostergeci: Fareyi hareket ettirdigimizde ekranda goriilen kii¢iik oktur. Farenin sol
tusuna bastigimiz zaman gostergeg, lizerinde bulundugu diigmeyi ¢aligtirir.

g. Alternatif tuslar: Klavyede yer alan Ctrl ve Alt tuslari tek basina kullanilmaz. Bir bagka
tusla ayni anda basilarak kullanilir. Alternatif tuslarla ilgili 6rnekler asagida verilmistir.

I. CtrI+C: Windows ve MS Office yazilimlarinda se¢ilen nesneyi (yazi, resim, klasor)
kopyalayip Panoya aktarir.

1. Ctri+S: Windows ve MS Office yazilimlarinda ise segilen nesneyi (yazi, resim) kaydeder.

Ill. Ctri+Alt+Del: Bilgisayari gii¢ diigmesi kullanmadan ag¢ip kapatmaya yarar. Bu islemi sik
sik yapmak Windows isletim sisteminin bozulmasina yol agar. O nedenle makine kilitlendigi,
komutlara yanit vermedigi zaman kullanilmalidir.

DOS ortaminda galisilirken bu ii¢ tusa basilirsa bilgisayar yeniden baslar. Windows ortaminda
ise kullaniciya cevap vermeyen (kilitlenmis) yazilimlar1 sonlandirmak i¢in kullanilir. Windows
ortaminda Ctrl+Alt+Del tuslarina bir kez basilinca ekranda bir iletisim kutusu goriintiilenir. Bu
kutu aracilifiyla ¢alismasi istenmeyen uygulama sonlandirilabilir. Ctrl+Alt+Del tuslarina ard
arda iki kez basilacak olursa bilgisayar yeniden baslar.

IV. Alt+F4: Windows isletim sisteminde aktif pencereyi kapatir. Programdan ya da Windows’tan
cikisi saglar.

V. Alt+Tab: Windows isletim sisteminde agik programlar arasinda gegis yapar.

VI. CtrI+Esc: Windows isletim sisteminde Baslat meniisiinii acar.

VII. CtrI+Z: Windows isletim sisteminde son yapilan islemi geri alir.

VIII. CtrI+X: Windows isletim sisteminde se¢ili kismi silerek Panoya kopyalar.

2. Ekran (monitor)

Ekran, bilgisayarin ¢ikis birimidir. Yaygin olarak kdseden kdseye (diyagonal) 12, 14, 15,17, 19
ve 21 inglik (1 in¢ = 2,54 cm) boyuta sahip renkli ekranlar kullanilmaktadir. Resim 18’de ekranin
onden goriiniimil verilmistir.

Ekranin kalitesini belirleyen deger nokta araligidir. Nokta arali1 (dot pitch), ekrandaki bitigik
iki pikselin (pixel, picture element, noktacik) merkezleri arasindaki mesafedir (resim 19). Ekran
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gorintd acma

ayar |kapama

diigmeleri digmesi

Resim 18: Ekran kontrol dugmeleri ve ekranin Resim 19: Ekrandaki gérun-
boyutlarinin késegen uzunluguna gére belirlenisi tuyu olusturan pikseller

ile ilgili Girlin tanitim kataloglarinda nokta aralig1 belirtilir. Noktacik (piksel) aralig1 0,24, 0,27 ya
da 0,28 olan ekranlar yaygin olarak kullanilmaktadir. 5 y1l 6ncesine kadar iiretilmis ekranlarin
nokta aralig1 ise 0,38 dir. Bu bilgiler 1s181nda en kaliteli goriintii, nokta araligi 0,24 olan ekranlardan
almabilmektedir.

Ekranda olusan goriintiiniin kalitesi agiklanirken ¢oziiniirliik (resolution) terimi de kullanilir.
Ekranin ¢oziiniirliigii toplam ekran yiizeyinin kag ekran noktasindan olustugu belirlenerek ifade
edilir. Ornegin; 640x480 seklinde tanimlanan ¢dziiniirliikte 640 rakami bir satirdaki, 480 rakami
ise bir slitundaki piksel sayisini belirtir. Bu ¢dziiniirliige sahip ekranda toplam 307.200 adet noktacik
vardir.

Daha fazla piksel, daha yiiksek ¢oziintirliik elde etmeyi saglar. Bu ise ekranda olusan goriintiiniin
netligini artirir. Kii¢iik boyutlu (14, 15 in¢) ekranlarda 640x480 ya da 800x600 ¢oziiniirliik yeglenir.
15, 17, 19 in¢lik ekranlarda ise 1024x768 ¢oziiniirlikk degeri kullanilabilir.

Noktalar arasindaki aralik (nokta araligi, dot pitch) ¢ok olunca nokta sayisi azalir. Noktalar
arasindaki aralik az olunca da noktacik sayisi artar bdylece goriintii daha net olur.

Ekrandaki goriintiiniin kalitesiyle ilgili diger bir kavram ise tazeleme (yenileme) hizidir.
Ekranlarda tazeleme hiz1 genellikle 70 Hz’dir. Bu rakamin daha yiiksek olmas1 goriintii kalitesini
artirir.

Ekranin goriintiisiiniin net olmasi i¢in ekran kartinin da kaliteli olmasi1 gerekir. Uygulamada 8,
16, 32, 64 MB’lik ekran kartlar1 bulunmaktadir. 8-32 MB’lik bir ekran karti standart (ev)
kullanicilar i¢in yeterli olmaktadir.

Ekran secerken titresimsiz (non interlaced), diislik radyasyon (low radiation) yayan ve TSE ya
da ISO9002 kalite belgesine sahip markalar yeglenmelidir.

Bilgisayar ekranlarinin yapi bakimindan siniflandirilmasi

a. Katot 1sin tiiplii (CRT, Cathode Ray Tube) ekranlar

Siyah beyaz ya da renkli tiirleri bulunan CRT ekranlar yaygin
olarak kullanilmaktadir. Bu tiir ekranlarin enerji tiiketimi yiiksektir.
Ayrica, masa {lizerinde ¢ok yer kaplarlar ve insan saglig1 acisindan
zararl radyasyon (1s1n1m) yayarlar. 3-5 yil 6ncesine degin kontrol
diigmeleri analog yapili olarak iiretilen CRT tipi ekranlar giiniimiizde
dijital yapili olarak iiretilmektedir. Resim 20°de dijital 6zellikli ekran
ornekleri verilmistir.

Ev ve is yerlerinde kullanilan katot 1s1nl1 ekranlarin cam tiipleri
statik elektriklenme nedeniyle ¢ok toz ¢eker. Toz ise nem ile birlestigi
zaman elektronik devreler iizerinde bozucu etki yapar. Iste bu nedenle Resim 20: Katot 1sin tapl
ortamin kirlilik durumuna gore ekranlarin i¢i 6-12 ayda bir kez (CRT) ekran
iifleyici o6zellikli hava kompresoriiyle temizlenmelidir. Bu islem
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yapildigt zaman ekran az
1sin1r, devre elemanlarinin cam gévde
Omri uzar ve cihazin ariza
yapma olasilig1 diiser. Ayrica

ekran kullanilmadigi zaman golgz Fr
toza karsi ortii ile korun- okt elektron s es’f:
elektron demetleri ®
malidir. . hiizmeleri T R F::
Ekranin cam tabakasinin i¢ o r ) L
. ol 1o o ) rTat
kism1 sekil 6’da goriildiigii , el Y Eeled
) . . elektronik ! | el
gibi kirmizi, mavi ve yesil ana 4o L eIt
renkleri igin ti¢ tabaka fosforla S .'.:'&-.-'r_"“!.—— J 'E 2 f
kaplidir. A — s
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Ekranin gerisinde elektron  e/ektron demetlerini hedef
tabancasi bulunur. Elektron U@zerinde tutan maske delikleri
tabancasindan firlatilan  ekranin i¢ yazeyindeki pik-
elektronlar fosfor taba- sellere carpan elektronlar
kalarina c¢arpinca nokta
seklinde 1s1ma olur ve
tabakaya gore {li¢c ana renkten
birisi olusur. Ug tabakadaki elektron carptiginda tic fark-
fosforun olusturdugu renk- /I renkte olugan igildama

lerin karisimiyla ise diger :
renkler elde edilir. Sekil 6: Katot 1sin tipli (CRT) ekraninin i¢ yapisi

5%

R T

Ekran boyutuna gore uygun
¢Oziniirliigii kullanict kendisi ayarlayabilir. Kiiglik bir ekranda yiiksek ¢oziiniirliik segilirse yazi
ve sekiller ¢ok kiiclik goriineceginden goz fazla yorulur.

14-15 inglik 6l¢iiye sahip bir ekran1 800x600 ¢oziiniirliige ayarlamak saglik a¢isindan uygundur.
17 inglik bir ekran ise 800x600 ya da 1280x1024 ¢oziiniirliikte kullanilabilir.

Bilgisayar ekraninda karakter ve sekilleri olusturacak sinyalleri ekran kart1 gonderir. Ekrandaki
grafiksel 6zellikler arttik¢a daha ¢ok bilginin islenmesi ve aktarilmasi gerektiginden ekran kartlari
da buna kosut olarak gelistirilmistir. Glinlimiizde iiretilen anakartlarda bulunan AGP (accelarated
graphics port, hizlandirilmis grafik ¢ikisi) genisleme yuvasina takilan ekran kartlarinin bellekleri
4- 8-16-32-64 MB olarak iiretilmektedir. Yiiksek bellekli ekran kartlariin verdigi goriintiiniin
kalitesi de yiiksek olmaktadir.

Not: Ekranin i¢ kisminda bulunan yiiksek gerilim trafosu tiipe yaklasik 25.000 volt diizeyinde
bir elektrik gonderdiginden elektronik bilgisi yeterli olmayan yetkisiz kisilerin ekranin arka
kapagini agmamasi gerekir.

b. Sivi kristalli (LCD, Liquid Cyristal Display) ekranlar

Elektriklendiginde renk degistirme 6zelligine sahip sivi elementler
kullanilarak yapilan LCD ekranlar hafiftir ve ¢ok az yer kaplar. Ayrica
yaydiklari radyasyon orani da ¢ok diisiiktiir. Ancak gilinlimiizde fiyatlar
heniiz yliksektir. Resim 21’de s1vi kristalli ekran 6rnegi goriilmektedir.

3. Disket suriicu (FDD, Floppy Disk Driver)

Disketten bilgisayara veri aktarmak ya da bilgisayardan veri almak
icin disket stiriicli (floppy disk driver) kullanilir.

IIk iiretilen disket siiriiciilerin ¢api 8 in¢ idi. Daha sonra 5,25 ve 3,5
inglik ¢capa sahip modeller gelistirildi. Gliniimiizde resim 22°de goriilen  Resim 21: LCD ekran
3,5 inglik disket siiriiciiler yaygin olarak kullanilmaktadir.
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Sekil 7’de i¢ yapis1 goriilen disket siiriiciiye takilan
diskete bilgi (veri) kaydi soyle gerceklesir: Bilgisayarin
islemcisinden gelen elektrik sinyali (lojik 1) disket
siirlicliniin okuma yazma kafasinin mini bobininde bir
manyetik alan olusturur. Kafada olusan manyetik alan disket
ylizeyinde bulunan kii¢lik boyutlu demir tozu pargaciklarini
miknatislar. led

Disket siiriicii disketteki verileri okuyacagi zaman ise diyot
yukarida anlatilan yazma islemin tersi olur. Yani, disket
yilizeyindeki manyetik alan (mini
miknatis) okuma yazma kafasinin )
bobininde elektrik akim1 olusturur.
Disket siirliciilerin motorlart 300 d/d
ile dondiigiinden 5400-10.000 d/d
ile donen sabit disklere gore veri
okuma yazma hizlari ¢ok diisiiktiir.

disket
cikarma
diigmesi

Resim 22: Disket sirici

okuma/yazma kafasi

disket
kizagi

I. Disket siiriiciiye disket
takma iglemi

¥ Disket, siiriiciiniin 6n tarafinda
bulunan yuvaya takilmalidir (resim
23).

W¥ Siriiciiye disket takilmadan
once siirticiide takil bir disket varsa
¢ikarilmalidir.

¥ Disketlerin plastik kapl arka
kisimlarindan tutulmali ve
i¢lerindeki esnek manyetik diske
(plaga) dokunulmamalidir.

W Disket takilirken etiketin
yapistirildigi yiizey iiste gelmelidir.

motoru
mikro islemci

motoru

Sekil 7: Disket suriicinin i¢ ya-
pisinin basit olarak gésterilmesi

Il. Disket siiriiciiden disket
¢lkarma

¥ Siiriiciiden disketi
¢ikarmadan Once siiriicii 15181n1n
yanmadigindan emin olunmalidir.

W Disketi ¢ikartmak igin sekil
8’de goriilen diigmeye basilir. Bu

Resim 23: Disketin disket slrtcuye takilisi

diigme disketin bir bdliimiiniin
digar1 gikmasini saglar. Disket disari
¢ikan kismindan tutularak yavasca
alinir.

Disketi ¢ikarmak igin
bu diigmeye basilir.

Disket sbrﬁcﬁ tara.fmdan
kullanilirken bu led 1sik yayar.

4. Disket (floppy disk) Sekil 8: Disket ¢gikarma digmesi

Disket, iizerine bilgi yazilabilen, yazili bilgi okunabilen manyetik ortamdir. Bilgisayardaki
kiigiik boyutlu verilerin bir bagka bilgisayara taginmasi ya da yedeginin alinmasi igin disket
kullanilir. Disketlerin bilgi depolama kapasitesi sinirlidur.

Minik bir bobinden olusan disket siirlicii okuma yazma kafasi daire seklinde olan izlere (track)
‘0’ ve ‘1’ seklindeki bilgileri manyetik olarak kaydeder. Diskette bulunan bilgiler, kullanici
tarafindan silinmedigi ya da koruma yontemlerine uyuldugu siirece kaybolmaz. Disketin arka
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tarafinda resim 24’te gortldiigl gibi
koruma kapagi (protect) vardir. Bu
koruma kapagi acgik oldugu zaman
diskete kayit yapilamaz. Korumasi
acik bir diskete kayit yapilamadigi icin
de viriis bulagsmasi da s6z konusu
olmaz. 3,5 inglik HD (high density)
ozellikli disketlerde 1,44 MB’lik veri
saklanabilir. DD (double density)
ozellikli disketlere ise 720 kB’lik bilgi
saklanabilir.

Bir disketin her iki yiiziinde de i¢ ige
gecmis dairesel halkalar seklinde izler
(track) bulunur. Bu izler gozle
goriilemez. 3,5 inclik DD disketlerde
iz sayis1 80°dir. Bilgisayarin disk
iizerine veri (data) yazabilmesi i¢in
izlerin pargalara (sektor) ayrilmasi
gerekir. Parcalara ayirma, DOS ya da
Windows 95/98/ME/XP isletim
sistemlerinde Bi¢cimleme programiyla
yapilir. Sekil 9°da DD o6zellikli bir
disketin mantiksal yapis1 verilmistir.

Bir disket bigimlenip sektorlere
ayrilinca, ilk sektor boot record (boot
kaydi) i¢in ayrilir ve buraya diskete
iliskin bazi bilgiler yazilir. Boot
kaydinin hemen yanindaki sektorlere
ise diskete kaydedilen dosyalara ait
bilgilerin kayitli oldugu alanlar:
gosteren dosya yerlesim tablosu (FAT,
file allocation table) kaydedilir.
Bilgisayar hangi dosyanin nerede
kayitli oldugunu FAT’a bakarak anlar.
FAT’ta bulunan veriler silinirse
disketteki dosyalara ulagilamaz. Bunu
engellemek i¢in disketlerde iki tane
FAT olusturulur. Birinci FAT

okuma penceresi

-

F [ f
! =] ,I
! .| [kayit
. ’ koruma
& Fd
NPPLA | tirnagi

disketin igindeki
manyetik plakayi
koruyan hareketli
metal koruyucu

disketi yazma ve
silme igslemlerine
kargi koruma deligi

disketin igindeki
plakanin dénmesini
saglayan arag

™
=&

disketin striictiye
takilma yéniind
gosteren ok

yazma ve silme
islemlerine karsi
koruma deligini
kapatip agmayi
saglayan tirnak

Resim 24: 3,5 in¢lik disketin yapisi

root directory

(ana dizin)

—

1. track (iz)

2. track (iz)

——{ 80. track (iz)

DOS boot
record (DBR)

File allocation

512 kB’lik veri saklayabi-
len veri alani (data area)

table (FAT)

Sekil 9: DD (double density) 6zellikli
720 kB’lik disketin mantiksal yapisi

bozulmugsa bilgisayar ikinci (yedek) FAT’a bakar.

Bigimleme islemi sonucunda bir diskette olusan iigiincii alan dizin (klasor) girisi olarak
adlandirilir. Bigimlenen bir diskette olusan dordiincii alan ise programlardaki bilgilerin kaydedildigi

yerdir.

DD ozellikli bir disket bigimlendigi zaman her iki yliziindeki izler 9 sektore (dilime), HD
ozellikli bir disket ise 18 sektore ayrilir. Yani, parcalara ayrilmis olan her bir iz bir sektdrii olusturur.
Bir sektdr 512 byte (bayt)’lik veri saklayabilir. Bu degeri géz oniine alarak DD 6zellikli bir disketin
kapasitesini hesaplayacak olursak: DD diskette, 2 adet yiiz, her sektdrde 80 iz, her izde 9 sektor,
her sektdrde 512 byte (yaklasik olarak 0,5 kB) olduguna gore,

Veri saklama kapasitesi = 2x80x9x0,5 = 720 kB olarak bulunur.
Disketleri kullanirken dikkat edilmesi gereken noktalar sunlardir:
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I. Manyetik alandan uzak tutulmalidir.

I1. Disketin bilgi depolayan manyetik yiizeylerine el siiriilmemelidir.

II1. Disket, TV, radyo, ekran, hoparlor gibi elektronik cihazlarin yakinina konulmamalidir.

IV. Disket agir cisimlerin altina konulmamalidir.

V. Cok sicak ya da ¢ok soguk ortamlarda birakilmamalidir.

VI. Diskete etiket yapistirildiktan sonra bastirarak yazi yazilmamalidir.

VII. Disket siiriiciiniin 15181 yanarken disket ¢ikarilmamalidir.

VIII. Disket toz ve sudan uzak tutulmalidir.

IX. Disketin bozulabilecegi goz Oniine alinarak 6nemli kayitlarin ikinci bir kopyasi daha
almmalidir.

5. Yazici (printer)

Bilgisayardaki bilgilerin kdgida yazdirilmasini saglayan ¢ikis birimidir. Uygulamada nokta
vuruslu (dotmatrix), miirekkep piiskiirtmeli (inkjet) ve lazer (laser) tipi yazicilar kullanilmaktadir.

Miirekkepli ve lazer yazicilarin baski kalitesi (¢ozlintirliigli) DPI (dot per inch, bir inge diigen
nokta sayisi) birimiyle belirtilir. Yazicinin DPI degeri ne kadar yiiksekse o kadar kaliteli yazi elde
edilir.

Yazicilarin birgok marka ve modeli oldugundan, kullanilacak yazicinin 6zellikleri bilgisayar
tarafindan taninmiyor olabilir. Bu durumda kullanilacak yazici, bilgisayara tanitilir (install, kurma).
Tanitma islemi bir program yardimiyla yapilir.

Yazicilarda iki kablo bulunur. Bunlardan biri elektrik baglantisi, digeri ise veri (data) baglantisi
icin kullanilir. Yazicinin elektrik besleme fisi, toprak hatti olan bir prize takilmali, diger kablo ise
kasa lizerinde bulunan yazici yuvasina (port) takilmalidir. Bu islem yapilirken hem yazici hem de
bilgisayar kapali olmalidir.

Yazicilar da bilgisayarlar gibi elektronik yapili makinedir. Bu nedenle toz, nem, sarsinti, darbe,
fazla sicak ve soguktan korunmalar1 gerekir.

Yazici gesitleri ve dzellikleri sunlardir:
a. Nokta vuruslu (dot matrix) yazici
KAagit iizerine vurarak karakter olusturan yazici ¢esididir. Ozellikle fatura, irsaliye gibi cok
niishali olarak basilmasi gereken evraklar resim 25°te goriilen nokta vuruslu yaziciyla hazirlanir.
Nokta vuruslu yazicilarin karakter olusturan kafasinda bulunan igne (pin) sayis1 9, 18 ya da 24
olmaktadir. 24 igneli tiirlerin olusturdugu yaz1 ve
resimler daha kaliteli olmaktadir. .':'|.f'i'"-"'l;
Nokta vurusglu yazicilar genisliklerine gore 80 ' . b P['-_,i 'L' -
kolon ve 132 kolon olarak siniflandirilir. 80 P / 1+ E
kolonluk modeller en ¢cok A4 ebatl kagitlara baski "
yapabilir. 132 kolonluk modeller ise A3 boyutlu
kagitlara baski yapabilir.

Resim 25: Vurmali (dotmatrix)

b. Mirekkep puskiirtmeli (inkjet) yazici yazicl ve yazi omed!

Kagit tizerine miirekkep piiskiirtme esasina dayanarak ¢alisan yazici ¢esididir. Baski maliyeti
yiiksek olan bu cihazlarla renkli ya da siyah beyaz ¢iktilar alinabilir.

Miirekkep piiskiirtmeli yazicilar baski kalitesi ve baski hizina gore fiyatlandirilmaktadir.
Uygulamada yaygin olarak kullanilan miirekkep piiskiirtmeli yazicilar 300, 600, 1200 ve 2400
DPI yogunluklu bask1 yapabilmektedir. Yazicinin yaptig1 baskinin DPI degeri yiikseldikce ¢iktilarin
kalitesi artmaktadir. Resim 26’da miirekkep piiskiirtmeli yazict goriilmektedir.

c. Lazer (laser) yazici

Toz halindeki toner ile kdgida baski yapan aractir. Bu tip yazicilarin baski kalitesi 300-600 ya

18



da 1200 DPI gibi yiiksek kalitede
olabilmektedir.

Lazer yazicilarin c¢alisma ilkesi
fotokopya (fotokopi) makinelerine
¢ok benzer. Resim 28’de gorildigi
gibi bilgisayardan gonderilen |
karakter kodlar1 lazer 1sinlarina
doniistiiriildiikten sonra bu 1sinlara
duyarli dram (drum) adli parca
iizerinde statik elektrik yiikii olarak
olusturulur. Silindirik yapilt dram  pogim 26: Mirekkep pis- Resim 27: Lazer yazic
ince toz boya (toner) deposunun  yirtmeli (inkjet) yazici
oniinden gecerken, elektrik yiikii
olarak yiiklenmis kisimlara toz
yapismasi sz konusu olur. Daha
sonra bu tozlar kagit iizerine basilir.
Kagit en son olarak sicak bir merdane
(silindir) mekanizmasinin i¢erisinden {
gegirilir. Sicak merdaneler toz
halindeki boyay1 kagida yapistirir.

Renkli baski yapabilen lazer
yazicilar siyah beyaz baski yapanlara
oranla daha pahalidir.

Basim evinde g¢ogaltilacak bir
belgenin kaliplarinin lazer yaziciyla
aydinger ya da asetat kagidina
basilmasi1 gereklidir. O nedenle
yayincilik alaninda lazer yazicilar
kullanilmaktadir.

Resim 28: Lazer yazicinin i¢ yapisi

6. Fare (mouse)

Ekleme noktasinin (fare goster-
gecinin) hareketlerini kontrol etmek
i¢in kullanilan giris birimidir.

Ozellikle grafik tabanli yazilim-
larda, ekran iizerinde meniiler ve komut
secenekleri  bulunur. Fare bu
seceneklerin secilebilmesi ya da
komutlarin verilmesi sirasinda hizli
hareket edebilmeyi saglar. Gliniimiizde
2, 3, 4, 5 tuslu (diigmeli) fareler
kullanilmaktadir (resim 29).

Fare, ped (pad, altlik) lizerinde
hareket ettirilince alt kisimda bulunan
top doner ve fare gostergecini hareket
ettiren elektronik devrenin sinyal
iiretmesini saglar. Resim 30: Farenin topunun gikariimasi

Toz ve kir bulunan ortamda calistirilan farenin topu ve hareket aktarma silindirleri zaman
i¢inde kirlenir. Kirlenme sonucu farenin gdstergecinin hareketleri bozulur. Bu sorunu gidermek
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i¢in farenin altindaki kapak resim
30’da gorildigi gibi acilip top
cikarilarak silindirler ve top temizlenir.

Giinliimiizde iiretilen farelerin
kablosuz ve topsuz (optik) modelleri
de vardir. Kablosuz modellerde fare ile
bilgisayar iletisimi enfraruj 1sint
kullanilarak saglanmaktadir. Topsuz
farelerde ise farenin hareketleri sensor
(algilayict) ad1 verilen elektronik devre
elemanlar1 tarafindan dijital veriye
¢evrilmektedir.

Fare, ATX 06zellikli kasalar igin
iretilmigse veri kablosunun ucundaki
fis yuvarlaktir. AT kasalarda kullanilan
farelerin fisleri ise dikddrtgen
seklindedir.

Sekil 10°da uygulamada yaygin
olarak kullanilan farenin i¢ yapisi basit
olarak gosterilmistir.

Normal farelerde alt kisimda
bulunan plastik kapli metal top diizgiin
ylizeyde hareket ettirildiginde doner ve
fare icindeki diskleri dondiirerek
elektrik sinyalleri iiretir. Iz topu
(trackball) ad1 verilen farelerde ise top
iist kisimdadir. Parmaklarla hareket
ettirilen top normal farelerdeki gibi
gbrev yapar. Genellikle diziisti
bilgisayarlarda yerden kazanmak i¢in iz
topu klavye iizerine uygun bir kisma
yerlestirilir. Resim 31’de iz topu
goriilmektedir.

7. Cizici (plotter) Resim 32: Cizici (plotter) 6rnekleri

Yazici gibi ¢alisir. Genellikle reklam
amagh afig hazirlama ve mimari ¢izim islemlerinde kullanilir. Resim 32’de goriilen g¢iziciler
yazicilardan ¢ok pahalidir.

8. Tarayici (scanner)

Resim ve yazi gibi unsurlari bilgisayar ortamina aktarmaya yarayan giris birimine tarayici
denir. Tarayiciyla bilgisayara aktarilan resimler grafik yazilimlariyla (Photoshop, Image Editor,
Paint, Imaging, Paint Shop Pro, Photo Finish vb.) islenebilir.

Ayrica kagit iizerindeki yazilar tarayiciyla bilgisayara aktarildiktan sonra Recognita, Fine Reader,
Text Bridge ve benzeri gibi karakter tanima (OCR) yazilimlar1 kullanilarak metin haline
doniistiiriilebilir.

Uygulamada resim 33’te goriilen e/ tipi, resim 34°te gorilen masaiistii, davul (drum) ve diya
(dia) tarayicilar kullanilmaktadir.

El tipi tarayicilar amator ¢alismalar i¢indir. Bunlarin fiyatlari ucuzdur ancak yapilan taramalar
kalitesizdir.

A4 yada A3 olciisiindeki belgeleri tarayabilecek boyutlarda tiretilen masaiistii tarayicilar optik
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¢oziniirlik kalitesine gore
fiyatlandirilir. Optik ¢oziintrligi
yiiksek olan tarayicilar daha pahalidir.
Amator ¢alismalarda 100-400 DPI
yogunluklu tarama yeterli olur.
Profesyonel amagli ¢aligmalarda ise
600-1200 DPI yogunluklu tarama
yapilir.

Davul (drum) tarayicilar profes-
yonel amaglar i¢in iiretilmistir. Daha
¢ok yaymm ve basim evlerinde
kullanilirlar. Bunlarda taranacak

“unsur” ozel bir silindirin ilizerine

yapistirilip dondiiriilir. Donme aninda -

lazer 1s1nl1 algilayict goriintiiyi - :

bilgisayara aktarir. 4 e [
Diya tarayicilar seffaf plastik

iizerine basilmig diyalarda bulunan

gortintiilerin bilgisayara aktarilmasint

saglarlar. Bu cihazlar daha ¢ok basin
ve yayin sektoriinde kullanilirlar.

Resim 33: El tipi tarayici drnekleri

Resim 34: Masaustu tarayici érnekleri

Tarayicilar paralel port, SCSI ara I _
birimi ya da USB portu iizerinden F
bilgisayara baglanirlar. Paralel ve USB [~
portundan baglanan tarayicilarin |
tarama kalitesi diisiiktiir ancak amator e _I
kullanicilarin isini goriir. SCSI ara _‘ . T _ il
birimi iizerinden baglanan tarayicilar T (’}J e
kaliteli tarama yapabilirler ancak B
fiyatlar ytiksektir. Resim 35: CD-ROM sdiriicl

9. CD-ROM siiriicii (CD-ROM

driver)
650 - 800 MB bilgi depolayabilen ]
CD’leri okuyabilen cihazdir. digk yizey!
Gilinlimiizde iiretilen hemen hemen
tiim bilgisayarlarda standart olarak _ﬁ
resim 35°te goriilen CD-ROM siiriicii i = lazer
bulunur. CD-ROM siiriiciilerde 5,25 ya yart sayeam diyot
da 3,5 ing¢ ¢apa sahip CD-ROM’lar labaka

kullanilir. CD-ROM’lar bir kere kayit
yapilabilen ve defalarca kayit
yapilabilen olmak iizere iki ¢esittir. Bir fotodiyot i
kez bilgi yazilan tiirlere CD-ROM
(compact disc-read only memory)
denir.

CD-ROM’da diskin tasiyict kismi plastiktir. Kayit yalnizca tek bir yilizeye yapilir. CD-ROM’un
dis yiizii 15181 yansitan bir tabakayla kaplanir. Bu tabakada olusacak kiiglik bir zedelenme bilgilerin
okunmasini engeller.

CD-ROM’da kayit ortam1 lazer 1s181na duyarli bir tabakadir. Bunun iizeri koruyucu bir tabakayla
kaplanmistir. Kayit isleminde lazer 1s1n1 kullanilir. Kayit aninda lazer 1s1n1 sekil 11°de goriildiigi
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gibi CD-ROM yiizeyinde c¢ukurlar (¢okiintiiler) olusturur. Okuma aninda ¢ukurlar lojik ‘1’1,
diizliikler ise lojik ‘0’1 olusturur.

CD-ROM’daki veri okunurken ise daha zayif bir lazer 1511 yiizeye gonderilir. Yiizeyden
yansiyan lazer 1sinlar1 fotodiyot ile algilanarak elektrik sinyallerine doniistiirtiliir.

ilk CD-ROM siiriiciilerin hizlar1 saniyede 150 kB idi. Daha hizli siiriiciiler yapildik¢a bunlarin
hizlari, ilk siiriiciilerin hizlarinin katlar1 olarak belirtildi. D6rt hizli bir CD-ROM siiriiciiniin hizi
600 kB’tir. 2002 y1l1 Mart ay1 itibariyle piyasada bulunan CD-ROM siiriiciilerin okuma hizi 52X-
56X arasinda degismektedir.

a. CD-ROM siiriiciiye CD-ROM takma ve ¢ikarma

CD-ROM siiriicii lizerinde yer alan agma kapama diigmesine basilinca CD-ROM yerlestirme
tepsisi disariya ¢ikar. Optik diskin yazili kismi (etiket) istte, parlak kismi alta gelecek sekilde
yerlestirilir ve yeniden agma kapama diigmesine basilir.

10. Faks modem karti

Telefon hatlarin1 kullanarak bilgisayarlar arasi haberlesmeyi saglamak i¢in faks modemler
iretilmigtir.

Faks modemlerde veri iletisim hizi
Ol¢iisii baud ve BPS (bit per second,
saniyedeki bit sayisi) ile belirtilir.
Baud, analog, BPS ise dijital veri
aktarma birimidir.

BPS cinsinden standart iletisim
hizlart 300, 600, 1200, 2400, 9600,
14400, 19200, 28800, 33600 bps (33
kbps) ve 57600 bps (56 kbps)
seklindedir.

Internete girebilmek, faks géndermek/almak igin bilgisayarin faks modem kartinin olmasi

gerekir. Faks modem kartinin {izerinde telefon hatti i¢in giris (/ine in) ve bir telefonu galistirmak
icin ¢ikis (/ine out ya da phone) jaki vardir.

Resim 36: Dahili (ig) Resim 37: Harici (dis)
faks modem karti faks modem aygiti

Modemler yapilar1 bakimindan iki kisimda incelenebilir.
l. Internal (dahili, ig) modem: Bilgisayarin kasasinin igine takilir ve kart seklindedir (resim 36).

Il. External (harici, dis) modem: Bilgisayara
seri port lizerinden eklenir. Dahili modemden biraz
pahalidir (resim 37).

11. Oyun gubugu ve oyun pedi

Bilgisayarla oyun oynarken klavye tuslari
kullanilabilir. Ancak klavye ile oyun oynamak bazi
oyunlarda oldukca giictiir. Iste bu nedenle degisik
modellerde oyun ¢ubuklari (joystick) ve oyun pedleri
(joypad) gelistirilmistir.

.“

T
” Joypad

Resim 38: Oyun ¢ubugu (joystick) ve
oyun pedi (joypad) érnekleri

Resim 38’de goriilen oyun ¢ubuklar1 ve oyun pedleri yap1 olarak fareye benzer. Bu araglar
bilgisayara, USB ya da ses kart1 {izerinde bulunan baglanti noktasi (portu) lizerinden baglanirlar.
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Resim 39: a) Tower (kule), b) mini
tower c) slim (ince) kasa 6rnekleri

12. Bilgisayar kasasi

Bilgisayarin anakart, mikroiglemci, disket siirticii,
CD-ROM siiriicii, ses kart1, faks modem kart1, sabit
disk, TV kart1, gii¢ kaynagi ve benzeri gibi donanim
parcalarinin i¢inde bulundugu metal kutuya kasa
denir. Giiniimiizde AT ve ATX o6zellikli kasalar
yaygin olarak kullanilmaktadir.

AT kasalar kiiclik boyutludur ve agma kapama
diigmeleri mekanik yapilidir. ATX 6zellikli kasalar
AT kasalardan biraz daha biiyiik boyutludur. Ayni
zamanda agma kapama diigmeleri dijital 6zelliklidir.
ATX kasalardaki agma kapama diigmesi bilgisayarin
yanlislikla kapatilmasini dnler. Ayni zamanda
bilgisayara Oturumu Kapat komutu verilince
enerjiyi kesme islemi bilgisayar tarafindan yapilir.

Resim 39’da uygulamada kullanilan kasa
cesitleri, resim 40’da ATX mini kule tipi kasanin
yan goriiniimii ve resim 41°de ATX mini kule tipi
kasanin arka goriinlimii verilmistir.

13. Barkod (gubuklu veri) okuyucu

Elektronik yapili optik bir gozle yiizey lizerine
151k yansitarak okuma yapan aygitlara barkod
okuyucu denir.

Ticarf iirtinler iizerindeki ¢ubuklu (barkodlu) bilgi
etiketlerinin okunma islemi resim 42’de goriilen
optik okuyucularla yapilmaktadir. Bilgisayara bagl

olan bir barkod okuyucu aygiti, satilan bir iiriiniin fiyatin1 algilamanin yaninda uygun yazilim
araciligtyla stoktan bir tiriiniin diisiimiiniin yapilmasini da saglar.

Barkod (cubuklu bilgi) etiketinde gubuklar siyah ve beyazdir. Okuma islemi yapilirken
cubuklarin {izerine bir 151n demeti gonderilir. Isin, acik renkli (beyaz) bdliimlerden yansirken
siyah boliimlerden yansimaz. Cubuklardan 1s1n yanstyorsa ‘0’, yansimiyorsa ‘1’ bilgisi bilgisayara

aktarilir.

Giinlimiizde satisa sunulan her malin tizerinde AN 3 standardiyla belirlenmis kodlardan vardir.
Bu kodlar rastgele verilmez. Urettigi bir mala Barkod almak isteyenler Tiirkiye Odalar ve Borsalar

23

Resim 40: a) ATX 6zellikli mini tower
(kule) kasanin i¢ gérinumi

PS/2
baglanti
noktasi

USB
baglanti
noktalar

paralel
baglanti
noktasi

seri
baglantl|
noktasi

L

»
0

{

"
-

-
glic kaynagi

l.

| ses karti
badl t
noktalari

ekran karti baglanti noktasi

Resim 41: ATX 6zellikli mini kule
kasanin arka gérinimu

‘?

A

Resim 42: Barkod okuyucu drnekleri



Birligi’ne (TOBB) bagvurmalidir.

14. Isik kalemi (light pen)

Ekrana dokunduruldugunda, gelen 1s18a gore
noktanin koordinatlarimi belirleyerek ona gore imleci
yonlendiren elemandir. Igik kalemi resim 43’te
goruldigi gibi daha ¢ok Windows CE isletim
sistemiyle calisan cep bilgisayarlarinda istenilen
komutu verme ve serbest elle yazi yazma amaciyla
kullanilir. Bilgisayara hizlica kumanda etmeyi
saglayan 1g1k kalemi kii¢iik boyutlu pillerle ¢alisir.

15. Ekran filtresi

Uzun siireli olarak ekran karsisinda ¢alisan kisilerin gézlerine
gelen zararli 1sinlarin miktarini azaltmak i¢in tiretilmis aractir
(resim 44). Ucuz modelleri pek bir yarar saglamaz. Filtrenin iyi
olup olmadigini anlamak i¢in TSE ve ISO gibi kuruluslar
tarafindan verilmis kalite belgesinin olup olmadigina bakilmalidir.

Ekran 6niine takilan filtrenin tizerinde biriken statik elektrigin
bosaltilabilmesi i¢in filtrenin alt kisminda bulunan iletkenin ucu
bilgisayarin metal kasasina baglanmalidir.

16. Dijital fotograf makinesi

Film kullanmadan fotograf ¢ekebilmeyi saglayan cihazdir
(resim 45). Iginde bulunan 4, 8, 16 ya da 32 MB’lik yonga bellek
(flash memory) ile 25-200 adet fotograf ¢cekebilen bu aygit, film
banyosu, karta baski gibi zaman kaybettirici siireglerin ortadan
kalkmasini saglamistir.

Dijital fotograf makinesiyle ¢ekilen resimler 6zel bir yazilim
ve baglanti kablosu (seri ya da USB) kullanilarak bilgisayarin
sabit diskine aktarilabilir.

Dijital fotograf makinelerinde objektiften algilanan goriintiiler
cihazin kalitesine gore degisik yogunlukta noktaciklara (piksel)
ayrilarak ve sayisal (dijital) verilere doniistiiriilerek flash (hizli)
bellekte saklanmaktadir. Ucuz fiyatli dijital fotograf makinelerinin
¢ektigi goriintiilerin kalitesi ¢ok diisiiktiir. O nedenle satin alirken
yapilacak ise gore se¢im yapilmalidir.

17. Sunum (prezantasyon) cihazi

Bilgisayar ekranindaki goriintiiniin biiyiitiilerek 6zel perde ya
da duvara yansitilmasi i¢in kullanilan cihazdir. Fiyati yiiksek
(1200-2500 ABD dolar1) olan bu arag heniiz yaygin bir kullanim
alanina sahip degildir.

Sunum cihazlar1 bilgisayardan gelen goriintii sinyallerini
algilayabildigi gibi kamera, video ya da VCD calar (player) gibi
cihazlardan gelen goriintii sinyallerini de algilayabilmektedir.
Resim 46’da sunum cihazi 6rnekleri verilmistir.

18. CD yazici (CD writer, CD recorder)
CD’lere yazilim, miizik, film ve benzeri kaydetmeyi saglayan

Resim 45: Dijital
fotograf makinesi

Resim 46: Sunum (prezen-
tasyon) cihazi

|-T

| - e

R
Resim 47: CD kayit cihazi

aragtir (resim 47). Bu aygitlar ayn1 zamanda CD-ROM okuyucu olarak da kullanilabilir.
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Uzerinde CD-W agiklamasi bulunan CD’lerin iizerine yapilan kayitlar degistirilemez. CD-RW
aciklamasini tasiyan CD'ler iizerine ise bir ¢ok kereler kayit yapmak miimkiindiir. Yani CD-RW
ozellikli CD'ler biiyiik kapasiteli disket gibi diisiiniilebilir.

Uygulamada 8X, 10X, 12X, 16X, 20X, 24X, 32X, 40X ve 48X hiza sahip CD yazici cihazlar
kullanilmaktadir.

Tekrar yazilabilir CD’lere bilgi yazdirilirken lazer 1g1n1, duyarli tabakadaki metali eritir. Manyetik
bir alan da sogurken olusacak kristali, iizerine diisecek 1s181n polarizasyonu saat yoniine ya da
aksi yone olacak bi¢cimde sekillendirir.

Okuma agamasinda ise metali eritmeyecek kadar zayif 1azer 1s1n1 demeti gonderilir. Yansiyan
15181n polarizasyonu saat yoniinde ise ‘0’ aksi yonde ise ‘1’ olacak bigimde elektrik sinyallerine
cevrilerek bilgisayara aktarilir.

19. DVD-ROM siiriicii (Digital Versatile Disk Driver)

4,7 - 17 GB’lik veri depolama kapasitesine sahip DVD-ROM
ve CD-ROM’lar1 okuyabilen cihazdir (resim 48). Giliniimiizde 12X
ve daha yukari hizlara sahip DVD-ROM siiriiciiler
kullanilmaktadir.

DVD-ROM siiriiciilerde kullanilan optik 6zellikli disklerin
fiyatt CD-ROM’lara oranla daha yiiksek oldugundan heniiz yaygin
olarak kullanim alanina girememistir. Ancak DVD-ROM’larda
saklanan filmlerin goriintii kalitesi CD-ROM ’lardakine oranla ¢ok
iyl olmaktadir.

20. Kamera (camera)

Di1s ortamdan alinan goriintiilerin bilgisayara aktarilmasi i¢in
kullanilan aragtir. Kamera kullanilarak fotograf ¢ekilebilecegi gibi
AVI uzantili filmler de hazirlanabilir. Ayrica internet {izerinden
goriintiili iletisimde de kamera kullanilabilir. Resim 49°da goriilen
minik boyutlu kameralarla elde edilen goriintiilerin kalitesi son Resim 49: Kamera
derece diisiiktiir. O nedenle yalnizca amator amagli ¢alismalarda
kullanilabilir.

21. Hoparlor (speaker)

Ses kartindan gelen analog 6zellikli elektrik sinyallerini sese
ceviren elemandir (resim 50). I¢inde yiikselte¢ (anfi) devresi
bulunduran hoparlorlerle daha yiiksek ses ¢ikisi elde etmek —
miimkiin olabilmektedir. Evde kullanilacak bir bilgisayar igin 1-

10 watt (vat) ¢ikis giiciine sahip anfili bir hoparlor yeterli olacaktir.  Resim 50: Hoparlor (speaker)

22. Mikrofon (microphone) L.

Ses kart1 lizerinde bulunan giris (mic. in) jakina takilarak
caligtirilan mikrofon ile bilgisayara ses kaydi yapilabildigi gibi
internet lizerinden telefon goriismesi ve sesli sohbet de
gergeklestirilebilir. Resim 51°de mikrofon ornekleri verilmistir.

23. Kesintisiz gii¢ kaynagi (KGK, UPS)

Elektrik enerjisi kesildikten sonra bilgisayarin 5-30 dakika daha
calisir halde kalabilmesini saglayan cihazdir (resim 52). Onemli
hesaplama, ¢izim ve benzeri islerin yapildig:1 bilgisayarlarin elektrigi kesildigi zaman veriler
bozulabilir ya da kaybolabilir. Iste bu sorunlardan kurtulmak i¢in KGK cihaz1 kullanilir. KGK
cihazlarinin bazi modellerinin bir diger avantaji da sebekeden gelen parazitik sinyalleri siizmesi

25

Resim 51: Mik-
rofon ornekleri



ve bilgisayara temiz bir alternatif akim (AC) sunabilmesidir. Ev
tipi KGK cihazlar diisiik giiclii oldugundan lazer yazici gibi
yiksek akim c¢ekerek calisan aygitlarin beslenmesinde
kullanilmamalidir.

24. Anahtar kutusu (switch box)

Birden ¢ok bilgisayarin bir yaziciyr kullanmasi ya da bir
bilgisayarm birden ¢ok yaziciy1 kullanmasi i¢in iiretilmis aragtir.

Basit yapili olan bu aygit iizerinde bulunan diigme (komiitator)
ile bilgisayar istenilen yaziciya baglanabilir. Resim 53’te anahtar '
kutusu gorulmektedlr Resim 52: Kesinti-

siz gl¢ kaynag! (UPS)

25. Kulaklik

Miizik dinlerken, oyun oynarken ya da sesli sohbet yaparken
baskalarini rahatsiz etmemek amaciyla kullanilan aractir. Resim
54°te kulaklik 6rnegi verilmistir.

26. Yedekleme uniteleri

Onemli verilerin (miisteri kayitlar, stoklar, bilimsel caligmalar ~ Resim 53: Anahtar kutusu
ve benzeri) yedegini almak i¢in kullanilan araglara yedekleme
tinitesi denir. Uygulamada kii¢iik boyutlu teyp kasetlerine benzer
manyetik yapili yedekleme tniteleri (sekil 55-a), zip driver’lar
(sekil 55-b) ve manyeto-optik diskler kullanilmaktadir.

Teyp kasetlerine benzeyen manyetik yedekleme birimleri
(backup streamer) yavas galisir. Veri yiikkleme ve geri alma islemi
uzun siirer. Bu iiniteler disketlerin biiyiik kapasiteli modeli olarak Resim 54: Kulaklik
diistiniilebilir.

Manyeto-optik disk normalde bir CD’ye benzer. Bu elemana
veri yazmadan Once veri kaydedilecek kisim gliglii bir 1azer 1sinryla
+200 °C’a kadar 1sitilir. Isinan ortamdaki kararsiz parcaciklara
elektromanyetik etkiyle veriler kaydedilir.

Manyeto-optik disk siiriiciideki okuyucu lazer, az bir enerji
tilketerek veriye zarar vermeden okuma iglemini yapar. Bu
yedekleme birimleri kayit aninda manyetik alan 6zelliklerini,
okuma aninda ise optik dzelliklerini devreye sokarlar. (a) E x

Manyeto-optik diske veri yazarken kullanilan yazma kafasi ! 'E__-:L—-'L:!"
iki boliimden olusur. Birincisi kayit yapilacak kismi giiclii 1azer A _J
1s1n1yla +200 °C’a kadar 1sitir. Ikincisi ise 1sinan bolgedeki K- :

-

kararsiz pargaciklari bigimlendiren bir elektromiknatis zip driver
seklindedir. ‘
3,5 ing ¢apindaki manyeto optik diskler yaklasik 230 MB’lik ’
veri depolayabilirler. Bunlar pahali oldugu i¢in az . b
kullamlnfaktaer. P s Zip driver ®
Not: Yeniden yazilabilir CD-ROM’larin yayginlasmasi ve Resim 55: Yedekleme
sabit disk fiyatlarinin diismesi nedeniyle yedekleme islemlerinde Gnitesi 6rnekleri

giiniimiizde daha ¢ok bu iki kayit ortami1 kullanilmaktadir.

27. Manyetik kart okuyucular
Giinliik yasamda kullandigimiz telefon karti, banka karti, kredi kart1 gibi araglarin iizerinde
bulunan manyetik 6zellikli seritteki dijital bilgileri okuyan makinelerdir.
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28. DVD-CD yazici

DVD ve CD’lere veri kaydi yapmada kullanilan aractir. Fiyati
yiiksek olan (yaklasik 250-350 dolar) bu aygitlar heniiz yaygin
olarak kullanim alanina girmemistir.

F. BILGISAYARIN iC DONANIMI
Bilgisayarin kasasi i¢inde bulunan elektronik devreli aygitlara
i¢ donanim adi verilir. Simdi bunlar1 inceleyelim.

1. Gug kaynagi (power supply)

Bilgisayarin anakartinin, siirticiilerin ve diger ¢evre birimlerinin
enerjisini saglayan elemana gii¢ kaynagi denir. Bu aygit
bilgisayarin girisine gelen 220 voltluk AC gerilimi 1,5-12 V aras1
DC gerilime cevirir. Gii¢ kaynagi, bilgisayar agik oldugu siirece
calisir. Siirekli ¢alisan gii¢ kaynaginin fazla 1sinmamasi i¢in Resim 57: Gug¢ kaynagi
sogutucu pervane (fan) kullanilir (resim 57).

2. Portlar (seri, paralel ve USB portlari)

Bilgisayarla ¢evre birimleri arasindaki baglantilarin yapildig1 noktalara port denir. Portlar,
paralel, seri ya da USB iletisim yontemini kullanilir. Paralel ve seri portlar arasindaki temel fark,
paralel baglantida
bilgi bitlerinin (1
bayt = 8 bif) ayni
anda
gonderilmesi,
seri baglantida
ise bilgi bitlerin

sirayla

gonderilmesidir.

Bu nedenle fare ve klavye USB portlari seri portlar
paralel port ile igin PS/2 portlari

veriler daha hizli Resim 58: ATX 6zellikli kasalara gére
iletilir. Resim Uretilmis ana kart tUzerinde bulunan portlar

58’de ATX tipi
anakartin portlar1 verilmistir.

Seri portlar COM1 (ilk seri port), COM2 (ikinci seri port),
COM3 (iiglincii seri port) diye adlandirilir. Seri portlara fare
(mouse), faks modem karti, dijital fotograf makinesi, klavye gibi
cevre birimleri baglanir. Bilgisayarlarda genellikle iki seri port Resim 59: USB
(COM1, COM2) vardir. Bu say1 en ¢ok dort olabilmektedir. portuna takilan jak

Paralel portlar LPT1 (ilk paralel port), LPT2 (ikinci paralel
port), LPT3 (iigiincii paralel port) diye adlandirilir. Bu portlara printer (yazici), scanner (tarayict),
plotter (gizici) gibi ¢evre birimleri baglanir. Normal bir bilgisayarda bir adet paralel port (LPT1)
vardir. Bu say1 en ¢ok ii¢ olabilmektedir.

USB portlari yeni bir teknolojidir. Bunlarda veri gonderip alma hizi ¢ok yiiksektir. Yeni iiretilen
bilgisayar donanimlarinda (yazici, tarayici, kamera, fotograf makinesi, klavye ve benzeri) USB
portuna baglanabilme 6zelligi bulunmaktadir.

3. Merkezi iglem birimi (MiB, CPU, Central Processing Unit, mikroiglemci)
Merkez1 islem birimi bilgisayarin en dnemli boliimii olup tiim birimlerle baglant1 halindedir.
MiB’in islemleri yapmadaki hizi, ayn1 zamanda bilgisayarin hiz1 olarak da ifade edilir.
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Mikroislemcinin degisik isleri yapan boliimleri vardir.
Aritmetik islemler ve mantiksal karsilastirmalar aritmetik ve
mantik biriminde yapilir.

Mikroislemci i¢inde bulunan kontrol birimi ise bilgisayarin
¢esitli boltimlerinin esglidiim (koordine) iginde ¢alismasini saglar.

Mikroislemcideki diger 6nemli birim ise girig-¢ikis birimidir.
Bu birimin gorevi veri girig-¢ikislarint denetlemektir.

Mikroislemcideki tiim birimler transistor temelli elektronik
devrelerden olusmaktadir. Bu elemanda milyonlarca sayida
transistor vardir. Ornegin; Intel firmasinin iirettigi Pentium IV
serisi islemcilerde 42.000.000 adet transistor bulunmaktadir.

Mikroislemcilerin hiz 6lgiisii birimi MHz (megahertz) ve GHz
(gigahertz)’dir. Teknolojik gelismeye paralel olarak bilgisayarlarin Resim 60: Mikroislemci
hizlar1 da artmaktadir. 1990-1995 yillarinda 16-40 MHz hizli (MIB, CPU) érnekleri
bilgisayarlar yayginken giiniimiizde kullanilan bilgisayarlarin hizlar1 3 GHz’e ulagmistir.
Islemcilerin hiz1, saat frekans (tetikleme palsi) olarak anilan kare dalga bigimli sinyal tarafindan
belirlenir. Hiz1 yiiksek olan bir igslemcinin saniyede yapabildigi islem sayisi da ¢oktur.

IBM firmasinin ilk masaiistii bilgisayarinda kullanilan islemci 4,77 MHz hizindaki 8088
islemcisiydi. Daha sonralart 8086, 80286, 80386 ve 80486 tipi islemciler tiretildi.

Giiniimiizde Intel firmasinin tirettigi islemciler Pentium I-II-I1I-IV seklinde siniflandiriimaktadir.
Pentium islemcilerin daha ucuz ve bazi 6zellikleri kisitlanmis (6rnegin; 6n bellek) olanlari ise
Celeron olarak anilmaktadir.

Intel gibi islemci tireten diger iki firma AMD ve Cyrix’tit. AMD firmasinin K6 ve K7 iglemcileri
glin gectikee yayginlagsmaktadir. AMD, Athlon adli islemcisiyle ataga ge¢mistir. Ayrica AMD,
Intel’in Celeron islemcisine karsilik Duron adli islemciyi ¢ikarmistir.

Islemciler kare ya da slot’a takilacak bicimde iiretilmektedir. Bu elemanlar calisirken ¢ok
1sindigindan tizerlerinde sogutucu aliiminyum plaka ve pervaneli mini motor (fan) bulunur. Resim
60’da mikroislemci 6rnekleri verilmistir.

Merkezi islem biriminde yer alan devrelerin gorevleri kisaca sunlardir:

a. Aritmetik ve mantik islem birimi

Aritmetik ve karsilastirma islemleri bu birim tarafindan yapilir. Sekil 12°de aritmetik ve mantik
biriminin konumu goriilmektedir.

b. Kontrol (denetim) birimi

Bilgisayarda yapilan tiim islemleri kontrol eder. Giris ve ¢ikis birimlerinin denetimini, bellekle
ilgili islemleri, komutlarin
yorumlanmasini ve bilgisa-
yarin bir biitiin olarak
caligmasini saglar.

4. Ana bellek (hafiza,
memory, RAM) birimi

Yazilimlarin iizerine yiik-
lenip c¢alistirildigi, tim
islemlerin yapildig1 ve
bilgilerin gecici olarak
saklandig1 yere ana bellek
(RAM) denir. Bilgisayar kapandig1 anda ana bellekte bulunan bilgiler silinir.

Giris biriminden gelen veri ve programlar 6nce ana bellege (RAM) ulagir. Bellek birimi program
ve bilgileri saklar. Calistirllmak istenen program bellekte gegici olarak tutulur. Higbir islem
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bellekten gegmeden sonuglandirilamaz.
Bellek ¢esitleri: Bilgisayarda RAM ve ROM olmak {izere iki gesit bellek vardir. Simdi bunlar
inceleyelim.

a. RAM bellek (Random
Access Memory, rastgele
erigsimli bellek, ana bellek)

Bilgisayardaki tiim verilerin,
isletim sisteminin ve yazilimlarin
calistirildig1 yerdir (resim 61). Resim 61: RAM bellek érnegi
Bilgisayar tiim islemlerini bu bellek
iizerinde gerceklestirir. Elektrik kesildigi zaman RAM bellekteki bilgiler kaybolur. Bu nedenle,
sonradan kullanilabilmeleri i¢in verilerin saklanmasina gerek duyulur. Bilgileri depolamak igin
yardimci bellek {initeleri (disket, sabit disk, CD-ROM ve benzeri) kullanilir.

RAM'in 32, 64, 128 ya da 256 MB olmasi bilgisayarin hizini artirsa da makinenin hizini tek
basina RAM belirlemez. Yiiksek hiz icin MiB (CPU), anakart, sabit disk, ekran kart1 gibi pargalarin
da hizli olmas1 gerekir.

RAM bellegin hizi CPU hizindan diisiiktii. RAM'in bu hiz diisiikliigline cache (6n) bellek
yardimci olur. Cache bellek RAM ile CPU arasindaki veri aktariminda gorev yapar ve hizi dengeler.
Cache bellekler 64, 128, 256 ya da 512 kB kapasitede olur.

RAM belleklerin boyuta gore siniflandirilmasi su sekildedir:
I. 30 pinli (igneli) SIMM bellek: En son 486 mikroislemcili bilgisayarlarda kullanilan
kiiguk boyutlu RAM’dir.

Il. 72 pinli SIMM bellek: 1995 yilinda iretilen Pentium I islemcili makinelerde (P75, P90,
P100 gibi) kullanilmaya baslandi. Pentium II model islemcilerin gelistirilmesiyle kullanim
alanindan kalkt1.

lll. 168 pinli DIMM bellek: Giiniimiizde iiretilen anakartlarin biiyiik bir bolimiinde 168
baglant1 noktali EDORAM ya da SDRAM’ler kullanilmaktadir.

IV. 184 pinli R-DIMM bellek: Intel marka anakartlarda kullanilan bellekler 184 baglanti
noktalidir.

RAM belleklerin tizerlerindeki yongalara gore siniflandirilmasi su sekildedir:
I. Standart RAM bellek: 386 ya da 486 islemcili bilgisayarlarda kullanilan, giintimiizde
kullanim alanindan kalkmis RAM’dir.

II. EDO RAM bellek: 486 islemcili makineleden sonra iiretilen Pentium islemcili
bilgisayarlarda kullanilan RAM ¢esididir. MMX teknolojisinin gelistirilmesiyle EDORAM’den
SDRAM’lere gecilmistir. Giiniimiizde tiretilen PII - PIII - PIV iglemcili bilgisayarlarda EDORAM
icin baglant1 noktasi (slot) bulunmamaktadir.

Ill. SDRAM bellek: ilk olarak 10-12 ns hizl1 ve 66 MHz veri yoluna sahip olarak iiretildi.
Daha sonra 6-8 ns hizli ve 100 MHz veri yoluna sahip model piyasaya siiriildii. Giiniimiizde ise
133 Mhz’lik modelleri yaygin olarak kullanilmaktadir.

IV. RAMBUS DRAM (RDRAM) bellek: Rambus firmasi tarafindan gelistirilmistir. Hizli bir
bellek teknolojisidir. Bu teknolojiyle iiretilen bellekler pahalidir.
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RAM belleklerin veri aktarma 6zelliklerine gore siniflandirilmast su sekildedir:

I. Pariteli RAM bellek: Veriler ‘0’ ve ‘1’ halinde bellege ulastiginda fazladan bir yonga ikili
(binary) say1 diizeninde hesap yapilir. Toplam rakam yanlis ¢ikarsa veri geri gonderilip yeniden
hesap yapilmasi istenir.

Il. Hata diizeltmeli RAM (ECC RAM) bellek: Yanlis veriyi algiladiginda hatanin hangi 0’
ve ‘1’de oldugunu belirleme 6zelligine sahiptir.

lll. SPD’li RAM bellek: 100 ve 133 MHz’lik veri yolunu kullanan sistemlerde kullanilan
iistlin 6zellikli bir RAM dir.

RAM belleklerin ¢aligsma ilkesine gore siniflandirilmasi su sekildedir:

I. Dinamik RAM bellek (DRAM, Dynamic Random Access Memory): Bu bellek tiiriinde
her bit, bir transistor ve ona bagl bir kondansatorden olusur. Kondansator elektrik yiikiiyle doluysa
bit ‘1’ konumunda, bos ise ‘0’ konumundadir. Kondansatorler ¢ok kiiciik kapasiteli oldugundan
kisa silirede bosalir. O nedenle bilgilerin kaybolmamasi icin saniyede defalarca tazelemenin
yapilmasit gerekir. RAM’de bu isi yapan 6zel bir devre vardir. Eger elektrik enerjisi ¢ok kisa siireli
olarak kesilecek olursa dinamik RAM’deki tiim bilgiler silinir.

Bu tip bellek tiirli digerlerine gére hem ucuz hem de az yer kapladig: i¢in yeglenmektedir.
Ancak hizlari islemciye gore ¢ok yavastir.

Il. DDRAM (Double Data Rate RAM): Sistem saatinin (tetikleme palsinin) hem agiliginda
hem de kapanisinda bilgi gonderir. Buna goére 100 MHz’lik bir DDRAM teorik olarak saniyede
1600 MB (1,6 GB) veri gonderebilir.

lll. Statik RAM (SRAM) bellek: DRAM’lerden daha hizlidir. Ayrica bilgilerin yenilenmesi
(tazelenmesi) islemini yapmaya gerek yoktur. Bilgisayar acik oldugu siirece kaydedilen bilgiler
saklanir. Bunlarda bir bitlik bilgi dort transistor tarafindan saklanmaktadir.

b. ROM bellek (Read Only Memory, yalnizca okunabilen bellek)

Sadece okunabilen, silinemeyen ve degistirilemeyen bellek ¢esididir.

ROM, bilgisayarin her zaman kullanmak zorunda oldugu, bilgisayara nasil ¢alisacagini ve ne
yapacagini bildiren komutlarin saklandigi boliimdiir. ROM bellek bilgisayarin iiretimi sirasinda
olusturulur. Bilgisayarin kapatilmasi, ROM bellekteki bilgilere zarar vermez.

Gilinlimiizde farkli 6zelliklere sahip ROM bellekler kullanilmaktadir. Simdi bunlar1 inceleyelim:

I. PROM (Programmable Read Only Memory, programlanabilir yalnizca okunabilir
bellek): Ozel elektronik devre kullanilarak bir kez programlanir. Yapilan program degistirilemez.
PROM’lar bos olarak iiretilir. Kullanim amacina gére PROM’a bilgi ya da program kaydedilir.

[Ik iiretildiginde PROM gozlerindeki tiim bifler lojik ‘1’ diizeyindedir. Daha sonra programlama
asamasinda lojik ‘0’ olmas1 gereken her bellek hiicresi yakilir. Yakma islemi, ilgili bellek hiicresine
belirli diizeyde bir akim, belli bir siire uygulanarak yapilir. PROM bir kez programlaninca ROM
haline gelir.

Il. EPROM (Erasable Programmable Read Only Memory, silinebilen
programlanabilen yalnizca okunabilir bellek): Uzerindeki bilgiler silinip tekrar
kaydedilebilen elemandir (resim 62). Bunlara kaydedilen bilgi iizerlerinde bulunan cam pencereden
10-30 dakika boyunca ultraviyole (mor 6tesi) 151k verilerek silinir. Programlanmig bir EPROM un
icindeki bilgilerin kaybolmasini engellemek i¢in cam pencere siyah bant ile kapatilir.

EPROM bellekler EPROM programlayict adi verilen elektronik devrelerle programlanir.
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lll. EEPROM (E2PROM, elektriksel olarak silinebilen
programlanabilen yalnizca okunabilir bellek): Bu tiir
belleklere program yiikleme isi elektrik sinyalleriyle yapilir.
Bilgileri silmek ya da kaydetmek i¢in anakartta bulunan elektrik
gerilimi (voltaj1) yeterli olmaktadir.

Flash memory (hizli bellek) EEPROM’un 6zel bir ¢esididir.
Hizli bellekte bilgiler bloklar halinde kaydedilir ve okunur. Bu
tiir bellegin hizli olmasi da bu 6zelliginden kaynaklanmaktadir.

Not 1: Giiniimiizde iretilen bilgisayarlarin BIOS’u flash
belleklere kaydedilmekte ve bunlara flash BIOS adi verilmektedir.

Not 2: Bilgisayar agilirken makinenin basvurdugu bazi bilgiler
CMOS adli entegrede tutulan SETUP bilgileridir. ROM bellegin
aksine CMOS entegresinde depolanan bilgiler
degistirilebilir. Bilgisayarin agilisi aninda Del (ya da
F?2) tusuna basilacak olursa ekrana gelen program
araciligryla makinenin donanim bilgileri goriilebilir
ve degisiklikler yapilabilir. Ornegin; bilgisayara takili
olan sabit diske ait 6zellikler CMOS entegresinde
kayitlidir. Bu bilgiler silinir ya da bilmeden 5 (CPU)
degistirilirse makine agilmaz. x

Resim 62: EPROM 6rnekleri

5. On bellek (cache memory)

Bilgisayarda islemcinin hizi, RAM bellek ve ﬂ # RN, 17 L
oo . . . y dahili 6n bellek
verileri ileten yollardan ¢ok daha yiiksektir. Herhangi %

bir veri, yazilim komutlarina uygun olarak islemci
tarafindan degerlendirilirken, bir taraftan yazilim
kodlarinda belirtilen veriler, bir taraftan da bir sonra  Sekil 13: Bilgisayardaki i¢ (dahilf) ve dis (harici)
islenecek yazilim kodlar1 bellekten islemciye taginir.  6n belleklerin sematik olarak gosteriimesi

Yazilim kodlarina ve verilere daha hizli ulagsmak
icin bunlarin hizli bir bigimde ulasabilecegi bir ortamda hazir bekletilmesi bilgisayarin hizini
artirir. Bu amagla erisimi hizli olan 6n bellekler gelistirilmistir.

harici 6n bellek

On bellekler statik RAM yapisindadir. Islemci iginde (dahili) ve disinda (harici) olmak iizere
iki cesit 6n bellek vardir. islemci icindeki LI, islemci disinda (anakart iizerinde) olan ise L2
olarak anilir. Igteki 6n bellek en ¢ok 32 kB, dis 6n bellek en ¢ok 1 MB’lik kapasiteye sahiptir.
Genellikle 64, 128, 256 ya da 512 kB 6n bellekler yaygindir.

Islemci, veri ya da yazilim kodunu énce én bellekte arar. Veri burada yoksa ana bellekten
(RAM) alir. Ana bellekdeki herhangi bir yazilim ya da veri 6n bellege tasinirken yakimindaki
bilgiler de tasinir. Boylece daha sonra islenecek bilgiler 6n bellekte hazir bekler. Ayrica ¢ok
kullanilan bilgiler de 6n bellekte tutulur. Sekil 13’te bilgisayardaki i¢ (dahili) ve dis (harici) 6n
belleklerin sematik olarak gdsterimi verilmistir.

6. Giris - cikis yollar (I/O bus)

Bilgisayarin dis ¢evre birimleriyle iletisimini saglayan tiim giris ¢ikislar bu yollarla yapilir. Klavye,
fare, ses karti, ekran kart1, faks modem karti, disk/disket siiriiciileri ve benzeri gibi birimler bu yollar
tizerinden anakarta baglanir.
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Gilinlimiizde kullanilan
bilgisayarlardaki giris-
¢ikis yollarinin 6zellikleri
sOyledir:

a. ISA (Industry
Standart Architecture,
endustri standardi
mimarisi)

ISA yol yapisi en eski
ve en yavas olanidir. 16
bitlik veri transferine
uygun olarak
tasarlanmistir. Bu yolun
yuvalarina 16 bitlik \
ethernet (ag) karti, ses o . .
kart1 ve faks modem kart1 g~ Ea

gibi gevre birimleri Resim 63: Anakart Uzerinde bulunan
takilmaktadir. ISA a) ISA, b) PCI ¢) AGP genigleme yuvalari
veriyolu 80386 ve 80486

islemcili anakartlarda bulunmakla beraber giiniimiizde iiretilen anakartlarda bir ya da iki tane
vardir. ISA veri yollar1 koyu renklidir (resim 63-a).

A

b. PCI (Peripheral Component Interconnect)

PCI yol yapis1 ISA’ya gore daha hizli veri aktarimi yapabilmektedir. 64 bitlik veri transferine
uygun olarak tasarlanmistir. Ses karti, SCSI kontrol karti, faks modem kart1 ve benzeri gibi bir
¢ok cevre birimi iletisim i¢in bu yol sistemini kullanmaktadir. PCI veri yollar1 beyaz renklidir
(resim 63-b).

c. AGP (Advanced Graphics Port)

Hizlandirilmis ekran (grafik) kartlarinin sisteme baglanmasi igin kullanilir. ISA ile PCI ekran
kartlarina gore daha biiyiik kapasiteli ve hizli ekran kartlar1 i¢in gelistirilmis bir veri yolu
teknolojisidir. Giiniimiizde iiretilen ekran kartlar1 artik ISA yuvasi i¢in degil PCI ya da AGP igin
tiretilmektedir (resim 63-c).

¢. USB (Universal Serial Bus, evrensel seri veri yolu)

Bilgisayarda bulunan paralel ve seri baglanti noktalarinin veri aktarim hizi yavastir. Bu baglanti
noktalarinda ayn1 anda bir ¢evre birimi takilabilmektedir.

Bazi donanim firmalar1 bir araya gelerek USB adli yeni bir baglanti noktas1 mimarfsi gelistirdiler.
Bu tiir baglanti1 noktasina zincirleme olarak ¢ok sayida (en ¢ok 127 adet) ¢evre birimi
takilabilmektedir.

d. AMR (Audio Modem Ring)
Yeni tiir anakartlara ucuz tip ses ya da faks modem kart1 ekleyebilmek i¢in gelistirilmis ara birimdir.
Az kullanilmaktadir.

7. Sabit disk (hard disk)
Sabit diskler, iizerlerine bilgi depolanabilen ve depo edilmis veriler okunabilen manyetik
ortamlardir (resim 64). Sabit disklerin bilgi depolama kapasitesi disketlerden ¢ok yiiksektir.
Giiniimiizde 20 - 30 - 40 - 60 - 80 -120 GB’lik sabit diskler yaygin olarak kullanilmaktadir.
Sabit disklerde bilgi kaydedilen boliim, miknatislanmayan metal bir yiizey (aliiminyum) {izerine
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kaplanmis demir grubu (demir, nikel, kobalt vb.)
oksitlerden olusan bir tabakadir.

Bilgisayarlarda kullanilan sabit disklerin ¢ap1
onceleri 5,25 ing¢ idi. Glinlimiizde iretilenler ise 3,5
ing Ol¢iisiindedir. Kapasiteye bagli olarak sabit diskin
icinde bulunan disk sayis1 farklilik géstermektedir.

Okuma-yazma kafalar1 disk plakalarinin
yiizeyinde distan ice dogru hareket eder. Kafa ile disk
plakasi arasindaki aralik 0,000001 ing dlgiisiindedir.
En kii¢iik bir toz pargasi bile diskin kafasini bozar. O
nedenle sabit disklerin kapagi kesinlikle
a¢ilmamalidir.

Sabit disk iiretildikten sonra bigimlenmeden
(formatlanmadan) kullanilamaz. Bigimleme islemi
yapilinca disk yiizeyinde i¢ ice daireler seklinde izler Uiy
(track) olusturulur. Bunlar ger¢ekte disk tizerine k\g\

DC
besleme
uglari

_ﬂ-_"‘- okuma/yazma
F | kafalari
F

Jl"

Resim 64: Sabit diskin
dis ve i¢ gérinima

¢izilmis izler olmayip bilgilerin adresleme bigimidir. diskler

Disk {iizerine olusturulan izler bilgilerin kolayca
bulunmasini saglamak icin sektor (dilim) lere
boliiniir.

Giiniimiizde IDE (Integrated Drive Electronics)
ve SCSI (Small Computer System Interface) olarak
adlandirilan sabit diskler kullanilmaktadir. Bu kisaltmalar (terimler) sabit diskin islemciyle
haberlesmesinde kullandig1 yontemi ve denetleyici (adaptor) tipini belirtmektedir.

IDE tipinde, elektronik devreler sabit diskin govdesi iizerine yerlestirilmistir. IDE denetleyici
yalnizca islemci ile sabit diskin veri aligverisi yapmasini saglamaktadir. IDE teknolojisi sisteme
yalnizca iki adet sabit disk baglanmasina izin vermektedir. Bilgisayarlarin anakartinda iki adet
IDE denetleyicisi bulunur. Buna gore bilgisayara 4 adet sabit disk eklenebilir.

SCSI sisteminin 0zelligi, ayn1 adaptore (karta) 15 adete kadar sabit disk baglanabilmesidir.
Diger sistemlere gore daha hizli ancak biraz daha yiiksek fiyatlidir. SCSI ara birimli sabit diskler
daha ¢ok profesyonel amagcli bilgisayarlarda kullanilmaktadir.

gévde

Not: SCSI ara birim kartina SCSI 6zellikli sabit disk, CD-ROM, disket siiriicii, CD yazici,
tarayici, yedekleme iinitesi ve benzeri gibi aygitlar baglanabilir.

I. Sabit diske veri kaydi: Disk kafasina uygulanan akim bu par¢anin i¢inde bulunan mini
bobinde bir manyetik alan olusturur. Bu alan disk yiizeyindeki metali miknatis haline getirir. Her
miknatis bir biti temsil eder. Okuma yazma kafasina uygulanan akimin yoniine bagli olarak disk
yilizeyinde olusturulan miknatislarin konumu (yonii) degisir. Miknatis konumlariin farklilig
sayesinde bitin degeri ‘1° ya da ‘0’ olur. Ornegin; N-S durumu ‘1°, S-N durumu da ‘0’ olsun.
Buna gore her sektorde 512x8 = 4096 minik miknatis olugtugu anlagilir.

Il. Sabit diskteki verinin okunmasi: Yiiksek hizda donmekte olan disk tizerine yaklasan
okuma yazma kafasinin igindeki bobinde, disk {izerindeki kiiclik miknatislar tarafindan bir gerilim
(EMK) olusturulur. Yiizeydeki miknatisin yoniine bagli olarak kafanin bobininde olusan gerilimin
yonii de degisir. Ozel elektronik devreler kullanilarak kafadan gelen elektrik sinyalleri ‘1” ve ‘0’
bilgileri haline getirilir.

Sabit disklerde iki adet elektrik motoru vardir. Bunlardan birisi disk seklindeki plakalari ¢evirir.
Digeri ise okuma yazma kafalarini hareket ettirir. Sabit disklerin devir sayilar1 3600-5400-7200-
10.000 devir/dakika (d/d) olabilmektedir.

Sabit disklerin hizi herhangi bir bilgiye ortalama erisim siiresi ile dl¢iiliir. Disklerin erisim

33



hizlar1 11 milisaniye dolayindadir.

lll. Sabit diskte jumper (atlatici) ayarlari: Bilgisayara IDE 6zellikli iki sabit disk bir IDE
denetleyicisi lizerinden baglanacagi zaman sabit diskin biri master (ana) ikincisi ise slave (uydu)
olarak ayarlanmalidir.

Sabit diskin master ya da
slave olarak atanmasi, bu |
donanim biriminin gévdesi |+ | P RAM bellek yuvalari

izerinde bulunan jumper | r i )
(atlatic1) ayar pinleriyle 4|
yapilir. Ayarlama islemi
sabit diskin godvdesi
iizerinde bulunan ¢izimlere
bakilarak gerceklestirilebilir.
iki sabit disk de master
olarak ayarlandigi zaman
bilgisayar acilmaz.

8. Anakart (main
board, mother board,
sistem karti)

Islemci (MIB, CPU),
RAM bellek, ROM bellek,
ses karti, faks modem karti, ekran karti, sabit disk, disket siiriicli, TV kart1 ve benzeri gibi
elemanlarin birbiriyle baglanti kurmasi igin iretilmis karttir (resim 65).

Anakart iizerinde bulunan elektronik devre elemanlar1 gozle goriilebilen iletkenlerle birbirine
baglanmistir. Bu kart bilgileri elektrik sinyallerine doniistiirerek aktarmak ve islemek i¢in gerekli
enerjiyi giic kaynagindan alir. Bazi birimler dogrudan anakart iizerindedir. Bazilar1 da kablolar
araciligtyla anakarta baglanmigtir. Anakart iizerinde bulunan genisleme yuvalari (sloz) araciligiyla
bilgisayara yeni 6zellikler kazandirmak miimkiindjir.

Eski model anakartlar iizerinde ses karti, ve ekran kartini siiren devreler yoktur. Giinliimiizde
tiretilen baz1 anakartlar ses kart1 ve ekran kartiyla ilgili devreleri de iizerinde bulundurmaktadir.
Bu 6zellik on board olarak ifade edilmektedir.

Anakart se¢imi yapilirken 6zen gdsterilmesi gereken bir nokta da destekledigi islemci tipleridir.
Her anakart her iglemciyi desteklemez (galistirmaz). Anakartin hangi tip ve hizdaki iglemciyi
destekledigi kartin kullanma kilavuzunda yazilidir.

Veriler anakart {izerindeki ¢esitli boliimler arasinda yol sistemleri (veri yolu) araciligiyla iletilir.
Anakartta bilgilerin akigin1 denetleyen birim yonga seti (chipset) dir. Yonga seti anakartin hizini
ve teknolojisini belirleyen en 6nemli parcadir. Bu nedenle anakartlar iizerlerindeki yonga seti
markasiyla anilmaktadir. Anakartin veri yollarinin hizi énceleri 33 MHz idi. Daha sonra 66, 100
ve 133 MHz veri yolu hizina sahip modeller de iiretilmistir.

Anakart ve RAM bellek iizerinde iizerinde ¢ok hassas yapili yongalar oldugundan, statik elektrik
yiiklerinin olusturacagi olumsuz etkilere karsi karta rastgele el siirlilmemelidir. Donanim birimleri
sokiiliip takilacagl zaman 6nce eller su borusuna ya da toprakli bir aygita degdirilerek bedendeki
durgun (statik) elektrik yiikii bosaltilmalidir.

Resim 65: Anakart (main board) drnegi

a. Anakart lizerinde bulunan kisimlar
I. Genigleme yuvalari: Bilgisayara yeni birimler eklemeyi saglayan genigleme yuvalarinin
sayis1 anakartin modeline gore degisiklik gosterebilmektedir. Gilinlimiizde {iretilen anakartlarda
ISA, PCI ve AGP ad1 verilen ii¢ farkli genisleme yuvasi bulunmaktadir. ISA yariklar 16 biflik
oldugundan sayilan gittikge azalmakta, bunun yerine 32 bitlik PCI yarig1 (slot’u) konmaktadir.
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Anakarttaki AGP yarig1 ise ekran karti i¢in kullanildigindan bir adettir.

Il. RAM bellek yuvalari: Bilgisayarin gegici belleginin takildig: yerdir. Kullanicinin istegine
gore bu yuvalara 64, 128, 256 MB RAM takilabilmektedir.

lil. BIOS (Basic Input/Output System, temel giris / ¢ikis sistemi): BIOS bir yazilimdr.
Bu yazilim eski model kartlarda ROM bellege kayitlidir. O nedenle ROM BIOS kavram ile
niteleme yapilir. Glintimiizde ise BIOS yazilimi1 daha gok EEPROM ya da flash (hizl) belleklere
kaydedilmektedir.

BIOS, bilgisayarin donanim &zelliklerini denetler ve isletim sisteminin (DOS, Windows ve
benzeri) dogru yiiklenmesini saglar.

Yalnizca okunabilir bellek yongasina (ROM) kayitli olan BIOS un giincellenmesi miimkiin
degildir. (Giincelleme i¢in entegrenin degistirilmesi gerekir.) Ancak ROM bellege kayitli olan
BIOS yazilimi viriisler tarafindan da bozulamaz.

BIOS’a, gelisen bilgisayar teknolojisine kosut (paralel) olarak yeni 6zellikler eklenmistir. Diger
yandan bilgisayara eklenebilin aygitlarin sayisi ve tipi de hizla ¢ogalmaktadir. Donanimlardan
bazilar1 BIOS’a uyumsuzluk gosterebildiginden kolaylikla giincellenebilen BIOS kaydetme
devreleri anakartlara konmaya baslanmistur.

BIOS kaydetme ortamlarindan birisi de flash belleklerdir. Bunlara bilgiler EEPROM’da oldugu
gibi elektrik sinyalleriyle kaydedilmektedir. Flash belleklerdeki bilgileri silip yeniden kayit yapmak
miimkiindiir. Ayrica flash bellekler EEPROM’dan daha hizlidir.

BIOS programinin yeni siiriimleri bilgisayar firmalarindan ya da internet araciligiyla ilgili BIOS
firmasinin sitesinden indirilebilmektedir.

BIOS yazilim1 gelistiren baz1 firmalar Award BIOS, Ami BIOS ve Phoenix BIOS’tur.

BIOS, bilgisayar donanimini kontrol etme ve igletim sistemini yiiklemek i¢in gerekli bilgileri
CMOS (Complementary Metal Oxide Semiconductor) adi verilen bellekten alir. CMOS bellek
kendisine kaydedilen bilgileri ¢ok az bir elektrik akimi harcayarak saklar. Bilgisayar kapali
oldugunda CMOS bellek i¢in gerekli olan elektrik akimi anakartta bulunan pilden saglanir.

CMOS bellekte tarih ve saat bilgileri de saklanmaktadir. Bu bellekte bulunan bilgiler CMOS
ayar programi (CMOS Setup Utility) araciligiyla degistirilebilir. Bilgisayara yeni donanim
eklendiginde ya da bir makinenin donanimi yok saymasi istendiginde gerekli islemler CMOS
ayar programina girilerek yapilir.

Anakartin pili ¢ikarildiginda CMOS bellekteki bilgiler silinir. Bu durumda tiim ayarlar yeniden
yapilir. CMOS bellek ayarlar1 BIOS yaziliminin markasina ve anakarta gore degisiklik gosterir.

BIOS’un calisma sekli soyledir: Bilgisayara elektrik akimi verildiginde, giic kaynagt diger
donanimlar ve anakart1 beslemeye baglar. Anakartta bulunan yonga seti (chipset) islemciye bir
bosaltma (reset) sinyali verir. Bdylece mikroiglemci devreye girerek BIOS yazilimini galigtirir.
BIOS tiim donanimi kontrol ederek dogru calisip ¢alismadigini denetler. Donanimin herhangi
birinde hata bulundugunda BIOS markasina gore degisen bir bip sesi duyulur.

Sistem tarafindan otomatik olarak taninmasi i¢in bir ¢ok donanima (ekran karti, sabit disk ve
benzeri) kendine 6zgii BIOS (dijjital bilgileri igeren ROM bellek) konmustur. Sistem BIOS’u
donanimlarin ROM belleklerindeki verileri okur. Ekran kartinin BIOS’u devreye girdiginde bu
kartla ilgili bilgiler ekranda goriiliir. Daha sonra sistem BIOS’uyla ilgili bilgiler ekrana gelir.
Burada BIOS un markasi, siiriimii, tarihi ve anakartla ilgili bilgiler yaninda CMOS ayarina (setup)
gecilmesi i¢in basilmasi i¢in gereken tus belirtilir. Bu tus genellikle DEL ya da F2dir.

BIOS, bellek ve diger donanimi kontrol ettikten sonra CMOS’ta belirtilen siiriiciilerden (A, C,
D) sirayla isletim sistemini yiikleme (boot) bilgilerini arar. Eger disket siiriicideki diskette ya da
sabit diskte isletim sistemi programi yoksa bilgisayar agilmaz.

Isletim sistemi yiiklenirken bilgisayardaki tak ve calistir (plug and play) dzellikli aygitlarin
listesi ekranda belirir. Bu islemlerin tiimiine soguk baslatma (cool boot) denir.

Bilgisayar acikken Ctri+Alt+Del tuslarina basilirsa ya da Windows’un Bagslat meniisiindeki
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Bilgisayar: Kapat komutuna ait iletisim kutusundan
Yeniden Baglat secenegi tiklanirsa sicak baslatma (hot
boot) yapilmis olur. Sicak baslatma isleminde
donanimla ilgili kontroller atlanarak igletim sistemi
yiiklenir.

9. Ses karti (sound card)

Bilgisayardan ses alabilmek, ses kaydetmek i¢in [ cipugy | :
kullanilan karttir (resim 66). Ses karti1 olmayan bir baglanti noktasi 2’;"’7;‘1’1"3”
bilgisayardan sadece basit bip sesleri duyulur. Her i ,,O;C(I,as,)
tiirlii sesi duyabilmek i¢in bilgisayarin anakartina ses ne-out | [ o

kart1 takilir ya da ses devresini {izerinde bulunduran
bir anakart tercih edilir.

Ses kartinin iizerinde mikrofon girisi (mic. in),
hoparlor ¢ikis1 (spk. out) baska bir ses aygitindan Resim 66: Ses karti (sound card)
sinyal girisi yapmak i¢in giris jaki (/ine in), bagka bir
ses aygitina sinyal gondermek i¢in ¢ikis jaki (/ine out)
ve oyun ¢ubugu baglanti noktasi (portu) bulunur.

(ses sin- | | (dis ses
yali gikig | | sinyali gi-
noktasi) ris noktasi)

10. Ekran (grafik, goriintii) karti

Bilgisayarda yapilan islemleri ekrana aktarmada
kullanilan elektronik devre kartidir. Ekran kartinin
elektronik devresinin kaliteli olmasi olusan
gOriintliniin de iyi olmasini saglar.

Islemciden ¢ok hizli olarak gelen bilgiler ekran
kartinin bellegi tarafindan alinarak ekrana gonderilir.
Bellegi diisiik kapasiteli (6rnegin; 2-4 MB) bir ekran Resim 67: Ekran karti
kartiyla film izlendigi zaman goriintiiler kesik kesik
ve bulanik goriiniir.

Uygulamada yaygin olarak 8, 16, 32, 64 megabayt (MB) lik ekran kartlar1 kullanilmaktadir.
Giliniimiizde 8-32 MB’lik bir ekran kart1 standart kullanicinin isini gérebilmektedir. Piyasada PCI
ve AGP olmak iizere iki tiir ekran kart1 vardir. AGP genisleme yuvasini kullanan ekran kartlarinin
irettigi goriintii daha kalitelidir.

Bilgisayar ekraninda olusan goriintiiniin TV’den izlenmesi isteniyorsa TV ¢ikisi (TV-out) ¢ikis
ozelligi olan ekran kart1 yeglenmelidir.

Ekran kart1 tipleri sunlardir:

a. HGC (Hercules Graphic Card): En ¢ok 720x350 ¢oziniirlikkte ve renksiz ekran karti
tipidir. Giiniimiizde kullanilmamaktadir.

b. CGA (Color Graphics Adapter): 320x200 ve 640x200 ¢oziiniirlikktedir. Dort renk gosterir.
Giliniimiizde kullanilmamaktadir.

c. EGA (Enhanced Graphics Adapter): 640x350 ve 720x350 ¢6ziiniirliiktedir. Daha genis
renk goriintiisii saglayan donanimla desteklenmis ekran kartidir. 16 renk gosterir. Gliniimiizde
kullanilmamaktadir.

¢. VGA (Video Graphics Adapter): 640x480 ¢oziiniirlikktedir. 256 renk gosterir.

d. SVGA (Super Video Graphics Adapter): 800x600, 1024x768 ve 1280x1024
¢oOziiniirliikte goriintii verebilir. Bilindigi gibi ¢ozliniirlilk arttikga ekran iizerinde bir kerede
goriilebilen veri artar. Bu da sekillerin kii¢iilmesi ve netlesmesi anlamina gelir.

11. Televizyon ve radyo karti
Bilgisayar kullanarak TV izlemek i¢in TV kartina, radyo dinlemek i¢in ise radyo kartina gerek
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vardir. TV kartlar anakart iizerindeki PCI adl genisleme
yuvalarina takilarak kullanilir. Giiniimiizde TV ve radyo
kartlan birlesik olarak da iiretilmektedir. TV kartlariyla
izlenen yaymlari BMP uzantili resim ya da AV7 uzantili
film olarak kaydetmek de miimkiindiir.

Yonga seti (chipset) BT848, BT878 ya da BT879
olan TV Kkartlar1 uygun bir yazilhim araciligiyla bazi
sifreli TV yayinlarini ¢6zebilme 6zelligine de sahiptir.
Yasal ac¢idan sug¢ olan bu islem bir ka¢ yildir
iilkemizde de ¢ok yogun olarak kullanilmaktadir.

TV kartlarinin bazi modelleri teletekst (zeletext)
yayinlarini da alabilmektedir.

Resim 68’de goriillen TV kartiyla televizyon
yayinlarini izleyebilmek icin VHF ve UHF frekans
bantlarindan yapilan yayinlari alabilen iyi bir antene
gerek vardir. i¢inde radyo devresi de bulunduran TV
kartlariyla radyo yayinlarini dinleyebilmek igin iiriinle
birlikte gelen kablo seklindeki antenin ilgili sokete
takilmasi gerekir.

12. Ag karti (ethernet karti, network card)
Birbirlerine bagli bilgisayar sistemi olusturarak bir
bilgisayardan digerine veri (dosya) transferi yapmak,
yazictyl ve modemi ortak kullanmak miimkiindiir. Resim 69: Ag (ethernet) karti
Resim 69’da goriilen ag kartiyla birbirine baglanan
¢ok sayidaki bilgisayarin calisabilmesi i¢in Novell, Windows NT gibi yazilimlara gerek vardir.

G. BILGISAYARIN KULLANIMINDA OZEN GOSTERILMESI GEREKEN NOKTALAR
1. Bilgisayar kullaniminda temel kurallar

a. Bilgisayar toprakli prizde ¢aligtirilmalidir (resim 70).

b. Disket, disket siirliciiye ters takilmamalidir.

c. Bilgisayarin bulundugu ortam tozlu, nemli, ok toprakli priz = i

sicak ya da ¢ok soguk olmamalidir. : L L
¢. Bilgisayar islem yaparken kesinlikle k
kapatilmamali, iglemin bitmesi beklenmelidir. ' - -
d. Bilgisayar tasinirken sert darbe ve , *_."__
sarsintilardan korunmalidir. i 7 B i
e. Bilgisayara klavye, fare, yazici, tarayici, | EE | | L -4
kamera gibi ¢evre birimleri takilirken cihaz | I Ly
kapatilmalidir.

f. Bilgisayar sik sik acilip kapatilmamalidir.

Ayrica bilgisayar' kapatildiktan sonra 20-30 saniye Resim 70: Bilgisayar toprakl
gecmeden yeniden ag¢ilmamalidir. Bu siire, prizle calistinimalidir.
makinede olusan durgun (statik) elektrigin

bosalmasi i¢in gereklidir.

g. Bilgisayar agikken ¢alismaya bir siire (5-10 dakika) ara verilecekse cihaz kapatilmamalidir.
Yeni tip bilgisayarlarda gii¢ yonetimi 6zelligi vardir. Isletim sistemi araciliiyla belirlenecek siirede
makine kullanilmadiginda ekran ve sabit disk otomatik olarak kapanir. Yani bilgisayar uyku
durumuna geger. Herhangi bir tusa dokunuldugunda ya da fare hareket ettirildiginde ise tekrar
calismaya baslar.

g. Bilgisayarin kasasinin arka kisminda bulunan sogutucu pervane (fan) 1s1y1 disariya atar. Bu
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islemin saglikli olabilmesi i¢in kasa duvara 10 cm’den ¢ok yaklastirilmamalidir.

2. Kayit ortamlarinin (disket, CD-ROM, sabit disk ve benzeri) kullanilma yontemleri
Kayit ortamlarimin korunmasinda asagidaki noktalara dikkat edilmelidir:

a. Disketin manyetik kismina el siiriilmemelidir.

b. Disket iizerinde islem yapilirken disket siiriiciisiinden ¢ikartilmamalidir.

c. Sabit disk, disket gibi birimler manyetik ortamlardan uzak tutulmalidir.

¢. Disketin iizerindeki etikete yazi yazarken kalemin ucu ¢ok bastirilmamalidir.

d. Disket biikiilmemeli, {izerine agir cisimler konulmamalidir.

e. CD-ROM giines 15181, nem ve sudan korunmalidir.

f. CD-ROM c¢izilmemelidir.

g. Sabit diskin i¢i kesinlikle agilmamalidir.

3. Bilgisayari besleyen elektrik tesisatinda yapilmasi gereken iglemler

Bilgisayar donanimlarini ¢aligtiran elektrik tesisati kacak akim koruma rélesi ve topraklama
tesisatiyla korunmus olmalidir. Ayrica bilgisayari beslemede kullanilan priz ve ara kablolar TSE
kalite belgeli olmalidir.

Bilgisayar ile onemli belgeler (muhasebe, ¢izim, iletisim ve benzeri) lizerinde ¢alismalar
yapiliyorsa, elektrik enerjisi kesildigi zaman belgeler ya da igletim sistemi bozulabilir. Bu gibi
durumlarla karsilasmamak i¢in sebeke ile bilgisayar arasina kesintisiz gii¢ kaynag: baglanmalidir.

Kesintisiz gii¢ kaynagi elektrik kesildiginde 5-30 dakika boyunca bilgisayarin ¢calismasini saglar.
Ayrica, sebekeden gelen alternatif akimin (AC) parazitik sinyallerini filtreler (siizer).

4. Bilgisayarin konumu ve dig etkenlerden korunmasi

Bilgisayarin elektronik devreleri son derece hassastir. Toz, nem, direkt gelen giines 15181, sarsint1
ve durgun (statik) elektrik gibi unsurlar arizaya yol acar. Bilgisayarin uzun siire sorunsuz olarak
caligmasini saglamak i¢in su 6nlemler alinmalidir:

a. Kasa ve ekran icinde biriken toz 6 ya da 12 ayda bir kez iifleyici 6zellikli hava kompresoriiyle
temizlenmelidir.

b. Bilgisayar kullanilmadig1 zaman kasa, ekran, klavye, yazici ve benzeri gibi donanimlar naylon
ya da plastik ortii ile ortiilmelidir.

c. Bilgisayar ¢alisirken ekran ve kasa {izerine ortii konulmamalidir.

¢. Giines 151g1m1n direkt olarak kasa ve ekran iizerine gelmesi dnlenmelidir.

d. Bilgisayarin bulundugu ortam tozsuz, normal oda sicakliginda ve nemsiz olmalidir.

e. Bilgisayar agikken klavye, fare, yazici, modem ve benzeri gibi ¢evre birimleri takilip
¢ikarilmamalidir.

f. Bilgisayar kapatildiktan sonra yeniden agmadan dnce en az 15-30 saniye beklenmelidir. Giig
kaynagina kendisini yeniden set etme (kurma) firsati verilmezse RAM yongalarinda ve diger
pargalarda kullanilan kii¢iik kapasiteli kondansatorler zarar gorebilir.

g. Bilgisayar, miimkiinse yerde hali olmayan bir odada ¢alistirilmalidir. Ciinkii halinin iirettigi
durgun (statik) elektrik anakarta zarar verebilir. Hali olan bir odada ¢alisilmak zorunda kalindiginda,
bilgisayar1 agmadan 6nce kullanici, govdesi metal olan ve topraklama devresiyle korunan
buzdolabi, camasir makinesi ve benzeri gibi bir aygita dokunarak bedenindeki durgun elektrik
yiikiinii bosaltmalidir.

5. Bilgisayarin insan saghgina olumsuz etkileri
Bilgisayar insanlik i¢in son derece yararli bir aygittir. Bilingli kullanildiginda 6nemsenecek
bir zarar1 yoktur.
Bilgisayarin yanlis kullanimi sonucu ortaya ¢ikabilecek sorunlar sunlardir:
a. insan bedenine verebilecegi zararlar
Ekran goz diizeyinde olmadig1 zaman 6ne egilerek ¢aligma olur. Bu da omurgada bazi sorunlarin
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olusmasina yol agabilir. O nedenle bilgisayar ile - -
caligirken oturma bigimi sekil 14°te verildigi gibi |
olmalidir.

Uzun siire bilgisayar karsisinda calisan insanlarda
hareketsizlikten kaynaklanan saglik sorunlari
goriiliir. Bu nedenle 30-40 dakikalik ¢caligmalardan
sonra ara verilerek 5-10 dakika dolagilmali, bedeni
calistirict egzersizler yapilmalidir.

b. Goze verebilecegi zararlar

Bilgisayar ekraninin 151k (parlaklik) diizeyinin
¢ok ya da az olmas1 gézde gbérme sorunlarina yol
acar. O nedenle parlaklik ayari orta diizeyde olmali,
goz ile ekran arasindaki mesafe ortalama 75 cm
olmalidir. Ekran ¢oziiniirliigii basit (amator) islerde
800x600 piksel olarak ayarlanmalidir. Calisma
ortaminin aydinlatmasi giin 15181 veren fliioresan
lambalarla yapilmalidir.

Sekil 14: Bilgisayarin
karsisindaki oturma sekli

c. Radyasyon (1sinim) ve manyetik alanlar

Motor, trafo, kesintisiz gii¢ kaynagi, katot 1sin tiiplii ekran, cep telefonu, matkap, elektrikli
tiras makinesi, elektrikli siiplirge, camasir makinesi, mikro dalga firin, yiiksek gerilimli enerji
nakil hatlar1 insan sagligi i¢in son derece zararli radyasyon ve manyetik alan yayarlar.

Radyasyon ve manyetik alan insan bedeninin genetik yapisini etkileyerek sakat ¢ocuk
dogumlarina, kansere ve benzeri sorunlara yol acar.

Bu nedenle radyasyon ve manyetik alan yayan cihazlara miimkiin oldugu kadar uzak durulmali,
kullanilmadiklar1 zaman kapatilmalidir.

Radyasyon ve manyetik alanlardan az etkilenmek icin kaliteli (TSE, ISO, CE belgeli) aygitlar
yeglenmelidir.

G. BILGISAYARI AGMA VE KAPAMA iSLEMININ ASAMALARI

1. Bilgisayari agma

Bilgisayar1 agarken su islemler yapilir:

I. Elektrik baglantisinin olup olmadigi kontrol edilir.

II. A¢ma kapama (power) diigmesine basilir.

III. isletim sistemi DOS ise ekrana C:\> isareti, Windows ise masaiistii ekran goriintiisii
geldiginde ¢alismaya baslanir.

2. Bilgisayari kapatma

Bilgisayar1 kapatirken su islemler yapilir:

I. Calisilan yazilimdan ¢ikilir ve bilgisayarin islem yapmadigindan emin olunur.

I1. Eger Windows isletim sistemiyle ¢alisiliyorsa, ekrana simdi bilgisayarinizi kapatabilirsiniz
mesajinin gelmesi beklenir.

II1. Bilgisayarin agma kapama diigmesi kapatilir.

Not: ATX kasali bilgisayarlar elektrigi kendi kendine kestiginden agma kapama diigmesini
kapatmaya gerek yoktur.

H. BILGISAYAR ILE INTERNETE BAGLANMA
1. internete baglanmak igin gerekenler
Internete baglanmak i¢in Windows isletim sistemi yiiklii bir bilgisayar, telefon hatti, modem
ve servis hizmeti veren bir kurulus (ISS) yeterlidir.
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Internete baglanabilmek i¢in en az su donanim ve yazilimlarin olmasi gerekir:
I. 80486 ya da iizeri islemcili bilgisayar,

II. En az 16 MB RAM bellek, sabit disk, ekran, fare, faks modem,

II1. Windows 95/98/ME/2000/XP isletim sistemi

2. internet servis saglayici (ISS)
Internete baglanmak isteyen kisi ve kuruluslarin bilgisayarlariyla interneti olusturan aglar
arasinda koprii gorevini iistlenen kuruluslara ISS denir.

3. internet adresi

Belirli numaralar dizisinden olusan internet adreslerini diizenleyen kuruluslar vardir. Burada
onemli olan ayn1 numaranin birden fazla olmamasidir. internet adresi olarak nitelendirdigimiz bu
numaralara IP (Internet Protocol) numarasi denir. Bu numaralandirma belirli kurallara gore yapilir.

IP numarasi birbirinden noktayla ayrilmis 4 ayri saymin birlesmesiyle olusur. Ornegin;
192.28.17.32 bir internet adresidir. Bu sekilde numaralardan olusan adreslemenin olumsuz yonleri
vardir. En 6nemli olumsuzluk, sayilarin akilda tutulma gii¢ligiidiir. O nedenle farkli bir adresleme
kullanilir.

Ornegin; www.bilim.com.tr adresi noktayla birbirinden ayrilmis kelimeler ve 6zel isaretler
icermektedir. Bunlarin sagdan baslayarak ne anlama geldigini inceleyelim:

tr: Tiirkiye'nin kodunu belirtir.

Bu koda bakarak internet adresinin hangi iilkeye ait oldugu anlasilir. internete bagli her iilkenin
kodu vardir. au: Avustralya, jp: Japonya, at: Avusturya, mx: Meksika, be: Bel¢ika, nl: Hollanda,
fr: Fransa, uk: Ingiltere gibi.

com: Ticari kuruluslar,

edu: Egitim kuruluslari,

gov: Hiikkiimet, devlet kuruluslari,

mil: Askeri kuruluslar,

net: Kendi 6zel aglari olan ve servis saglayan kuruluslar,

org: Ticari amac1 olmayan (kamu yararina ¢aligsan) kisi ya da kurumlardir.

bilim: Web sitesinin adidir.
www: World wide web (diinya ¢apinda ag).
Bu sekilde yapilan adreslemenin sayisal adreslemeden daha kolay ve kullanigh oldugu agiktir.

4. Elektronik posta (e-mail, e-posta, bilgisayar iletisi)

Yazili bilgilerin internet aracilityla iletilmesinde elektronik posta kullanilir. Internetin en énemli
yararlarindan biri haberlesmeyi ¢ok hizli, giivenli ve ucuz olarak gerceklestirebilmesidir.

Internete bagh bir baska kisiye ya da kisilere elektronik posta yoluyla mesaj, dosya, resim,
goriintii ya da ses iceren bilgiler gonderebilir.

5. WEB sayfasi

Yazi, resim, ses ve hareketli goriintiilerin bulundugu sayfalara web sayfasi denir. Web, Tiirkge'de
diinyay1 saran driimcek ag1 anlamina gelmektedir. Internet ortaminda yiiz milyonlarca web sayfast
bulunmaktadir.

Not: “KabloNet” ve “uydu baglantis1” yontemleri internete ulagmanin ve diger bilgisayarlarla
veri aligverisi yapmanin bir bagka yoludur.

Tiirkiye’nin ¢esitli bolgelerinde kablo TV hizmeti mevcuttur. Kablolu TV yayiniyla birlikte
internet erisimi de saglanmaktadir. KabloNet sistemiyle internete baglanabilmek i¢in bilgisayarda
kablo modem adli donanim biriminin bulunmasi gereklidir.
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I. YAZILIM VE YAZILIM GESITLERI

1. Yazilim kavrami

Bilgisayar yazilim (software) ve donanim (hardware) olarak iki ana birimden olusur. Yazilim,
donanimi olusturan biitiin pargalarin esgiidiimlii bir sekilde isletilmesini saglayan komutlar (say1sal
kodlar) biitliniidiir. Donanim ve yazilim, birbirini biitiinleyen ayrilmaz parcalardir. Donanim
alaninda ortaya ¢ikan teknolojik gelismeler, yazilimlarin da gelismesini saglamaktadir.

2. Yazilim (program)

Bilgisayar kullanarak is ve islemleri daha kolay, hizl1 ve giivenli yapmak i¢in herhangi bir
programlama diliyle olusturulmus komutlar biitiiniidiir. Yazilim 6rnekleri: Windows, Linux,
WordPad, Paint, Microsoft Office, Adobe Page Maker, Electronic Workbench, Autocad...

3. Komut
Programlama dilinin temel yap1 taslarina komut denir.

4. Programci (yazilimci)
Is ve islemlerin daha kolay, hizl1 ve giivenli olmasini saglamak igin herhangi bir programlama
dilinin komutlarini kullanarak islemlerin asamalarini bilgisayarin anlayacagi sekle sokan kisidir.

5. Programlama dilleri

Bilgisayar yardimiyla yapilacak olan islemlerde kullanilan, kendine 6zgii kurallari, yapisi ve
komutlar1 olan yazilimlardir. Piyasada farkli amaclara yonelik olarak kullanilan ¢ok degisik
programlama dilleri vardir.

Programlama dillerini genel olarak iki grupta incelemek miimkiindiir:

a. Algak diizeyli diller (low level language): Bu diller direkt olarak makine diliyle
olusturulurlar. Calismasi ¢ok hizli olmasina karsin 6grenilmesi ve kullanilmas giigtiir. Bilgisayar
sistemine gore degisiklik gosterdiginden, yaygin bir kullanima sahip degildir. Kullanilan
bilgisayarin donanimina bagli olarak islem yaparlar. Bundan dolay1 farkli donanimlarda tekrar
yazilmalar1 gerekir. Bu diller igerisinde en yaygin kullanima sahip olan algak diizeyli dil Assembly
(¢eviri) dilidir.

b. Yiiksek diizeyli diller (high level language): Bu tiir dillerin kullanimi kolaydir. Komut
ve deyimler giinliik kullandigimiz sézciiklerden olusmustur. Bundan dolay: bilgisayarlar bu tiir
programlama dillerini direkt olarak anlamazlar. Bu dillerle olusturulmus olan yazilimlarin makine
diline ¢evrilmesi gerekir. Cevirme islemini gerceklestiren yazilimlara derleyici (compilers) adi
verilir. Ornegin; Basic, Cobol, Fortran, Pascal, Visual Basic gibi.

i. BILGISAYAR DONANIMIYLA iLGILi TEMEL KAVRAMLAR

1. OEM (Original Equipment Manufacturer, orjinal donanim (ireticisi)

Bilgisayar parcgalarina verilen addir. OEM fiyatlar dendiginde parca fiyatlari anlasilir. Bilgisayar
pargalariin her biri tiretici firma adi ve par¢a modeliyle adlandirilir.

2. Toplama (montaj) bilgisayarlar

Toplama olarak adlandirilan bilgisayarlar istege gore seg¢ilmis ¢esitli (muhtelif) markali
donanimlarin birlestirilmesiyle olusur. Bu yontemle {iretilen bir bilgisayar alicinin kendi istegine
gore diizenlenebilir. Ancak gerekli hassas testlerden gegmeyen toplama bilgisayarin uzun siire
verimli olarak ¢aligmast miimkiin degildir. Ciinkii donanimlarin birbirine uyumu konusunda
sorunlar olabilmektedir.
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3. Markali bilgisayarlar

Uzun siiren arastirmalar, testler sonucu ortaya ¢ikmis bilgisayar ¢esididir. Garanti siiresi uzundur.
Donanimlar arasinda iyi bir uyum vardir. O nedenle fiyat agisindan biraz fark olmasina karsin,
onemli islerin (¢izim, tasarim, yayincilik, arastirma ve benzeri) yapildig: bilgisayarlar markali
olmalidir.

4. Tak ve galistir (plug and play)

Bilgisayara eklenen yazici, tarayici, fare, ekran ve benzeri gibi donanim birimlerini makinenin
calistirabilmesi i¢in, donanimi iireten firmanin verdigi disket ya da CD-ROM i¢indeki yazilimlarin
yiiklenerek, donanimin bilgisayara tanitma isleminin yapilmasi gerekir.

Bazi donanim firiinlerinde ise iireticinin sagladigi yazilima gerek yoktur. Donanim bilgisayara
takildiginda gerekli siirticiiler otomatik olarak yiiklenir. Bu 6zellik “tak ve ¢alistir” olarak nitelenir.

J. BILGISAYAR ALIMI iGiN TEMEL BILGILER

Bilgisayar alirken gereksinimler ¢ok iyi belirlenmelidir. Gerek olmadigi hélde yiiksek &zellikli bir
makine almak kisinin kendi biitgesine zarar verdigi gibi iilke ekonomisine de zarar verir. Bilgisayar
donanimlarinin yaklasik % 80-95°1 dis alim (ithalat) yoluyla iilkemize geldigi igin ihtiya¢ dist
olarak alinan her parca doviz kaybina yol agar.

Bilgisayar teknolojisi siirekli olarak yenilenmekte, fiyatlar ise diismektedir. Yeni ¢ikan bir
donanim ilk anda yiiksek fiyatli olmakta, zaman icinde diisiis gostermektedir. Ornegin; 1981 y1linda
bir disket siiriicii 1500 dolara satilirken giiniimiizde 8-10 dolara satilmaktadir.

Ev kullanicilar i¢in tiim isleri gorebilecek bir bilgisayar su 6zelliklere sahip olmalidir:

1. Anakart: Pentium IV uyumlu, garantili ve kalite belgeli olmalidir.

2. islemci (MiB, CPU): Intel Pentium II, III, IV olabilir.

3. Ana bellek (RAM): 64, 128 ya da 256 MB olmalidur.

4. Sabit disk: 20-80 GB bellek kapasiteli olmalidir.

5. Ekran karti: 8-64 MB bellek kapasiteli olmalidir.

6. Ekran: 15 ya da 17 ing olgiisiinde, 0,24, 0,27 ya da 0,28 yogunluklu, titresimsiz, ii¢ yil
garantili, kalite belgeli olmalidir.

7. CD-ROM siiriicii: 50X - 56X hizinda, kalite belgeli olmalidir.

8. Ses karti: 128 bit 6zellikli, mikrofon ve hoparlorlii olmalidir.

9. Klavye: Standart tip klavye yeglenmelidir.

10. Fare: Standart fare yeglenmelidir.

11. Disket siiriicii: 3,5 inglik, taninmis ve kalite belgeli bir marka olmalidir.

12. Yazici: Mirekkep piiskiirtmeli alinacaksa 300-600 DPI baski yogunlugu, lazer yazici
alimacaksa en az 600 DPI baski yogunlugu olan model tercih edilmelidir. Ayrica sarf malzemesinin
(kartus, toner) iilkemizde yaygin olarak bulunup bulunmadigi 6grenilmelidir.

13. Faks modem karti: 56 kbps hizli, dahili (i¢) bir tiir se¢ilmelidir.

14. Kasa: ATX mini kule (tower) 6zellikli olmalidir.

15. Tarayici: A4 olgiisiinde, Tiirkge metin tanima yazilimi destekli en az 300 DPI tarama
yogunluklu olmalidir.

16. Kamera: Goriintii kalitesi yiiksek, taninmig bir marka yeglenmelidir.

Sorular

1. Bilgisayar nedir? Tanimlayiniz.

2. Klavye tizerindeki Caps Lock ve Backspace tuslarinin gérevlerini yaziniz.
3. Fonksiyon tuslariin gorevi nedir? Aciklaymiz.

4. Yazicilar hakkinda bilgi veriniz.
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5. Seri portlara baglanan ¢gevre birimleri nelerdir?

6. RAM bellekle ROM bellegi tanimlayiniz.

7. Ekrandaki goriintiiniin Panoya aktarilmasi i¢in hangi tus kullanilir? Aciklayimiz.

8. Bilgisayar Windows 98/ME/XP isletim sistemiyle calisirken klavyesindeki Ctri+Alt+Del
tuslarina ard arda iki kez basildiginda ne olur? Yaziniz

9. Bit nedir? Agiklayiniz.

10. Bayt (byte) nedir? Agiklayiniz.

11. Anakart nedir? A¢iklaymiz.

12. Ekran kartinin gérevini yaziniz.

13. Disket nedir? Aciklayimiz.

14. Ses kartinin gorevini agiklayiniz.

15. Donanim ve yazilim kavramlarini agiklayiniz.

16. BIOS nedir? Ne ise yarar? Aciklayimiz.

17. Bilgisayarda kullanilan ROM bellek ¢esitlerini yaziniz.

18. Bilgisayarda bulunan 6n bellegin (cache memory) gérevini yaziniz.

19. Diskete veri kaydinin nasil oldugunu agiklayiniz.

20. CD-ROM’a veri kaydinin nasil oldugunu aciklayimiz.

21. Sabit diske veri kaydinin nasil oldugunu agiklayiniz.

22. USB portunun 6zelliklerini yaziniz.
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