
BÖLÜM 3: DOS KOMUTLARI
A. DOS KOMUTLARI
DOS iþletim sistemiyle çalýþýrken bir çok komut kullanýlýr. Komutlarý bilmeden DOS ile çalýþmak

imkânsýzdýr.
DOS�ta kullanýlan komutlar iç ve dýþ olmak üzere ikiye ayrýlýr. Ýç komutlar bilgisayar açýldýðý

zaman COMAND.COM dosyasýyla birlikte, DOS tarafýndan RAM belleðe yüklenir. Bu komutlar,
bilgisayar açýk olduðu sürece kullanýlabilir.

Dýþ komutlar ise DOS adlý dizininde, çalýþýr dosyalar hâlinde bulunur. Dýþ komutlarý
çalýþtýrabilmek için bu komutla ilgili program dosyasýnýn sabit disk ya da diskette bulunmasý gerekir.

DOS iþletim sisteminde kullanýlan iç ve dýþ komutlar 100 adedin üzerindedir. Bu bölümde en
çok kullanýlan iç ve dýþ komutlar açýklanacaktýr.

B. DOS ÝÞLETÝM SÝSTEMÝNÝN ÝÇ KOMUTLARI
DOS�un bazý iç komutlarýnýn çalýþmasý için üç sistem dosyasýnýn (IO.SYS, MSDOS.SYS ve

COMMAND.COM) bulunmasý yeterlidir. Kayýt ortamýnda (disket, sabit disk) bu üç dosyanýn
bulunmasý hâlinde çalýþabilen komutlara iç komutlar (internal commands) adý verilir.

Dýþ komutlarda ise, bir komutun çalýþabilmesi için ilgili program dosyasýna gereksinim duyulur.
Örneðin FORMAT komutunun çalýþabilmesi için sabit disk ya da diskette FORMAT.COM adlý
program dosyasýnýn bulunmasý gerekir.

Dýþ komutlarý çalýþtýran programlar da DOS�a dâhildir. Bir DOS iþletim sistemi edindiðimizde
disketlerde dýþ komutlar da yer alýr.

Özetlersek, iç komutlar DOS bilgisayara yüklenince belleðe yüklenir ve sürekli olarak bellekte
dururlar. Dýþ komutlar ise baðýmsýz program olduklarýndan disket ya da sabit diskte bulunurlar.

Yaygýn olarak kullanýlan iç komutlar þunlardýr:
1. DIR komutu
Sabit disk, disket, CD-ROM ve benzeri gibi kayýt ortamlarýnda bulunan dizin ve dosyalarýn

adlarýný, boyutlarýný, kayýt tarihlerini gösteren iç komuttur.
Sabit diskte bulunan dizin ve dosyalarý görebilmek için, C:\>DIR yazýp Enter tuþuna basýlýr.
Eðer disketteki dizin ve dosyalar görülmek isteniyorsa önce C:\>A: yazarak Enter ( ) tuþuna

basýlýr ve ekranda A:\> ifadesi (promt) görülür. Daha sonra A:\DIR  yazýlarak disket içindeki
veriler listelenebilir.

DIR komutu ek parametreler ve joker karakterlerle birlikte kullanýlarak deðiþik listeleme
seçenekleri elde edilebilir. Þimdi bunlarý inceleyelim:

DIR/P : Bulunulan dizindeki dizin ve dosyalarý sayfa sayfa listeler.
DIR/W : Bulunulan dizindeki dizin ve dosyalarý beþ sütun hâlinde listeler.
DIR/S : Mevcut dizinde ve alt dizinde bulunan tüm dosyalarý listeler.
DIR/S/P : Mevcut dizinde ve alt dizinde bulunan tüm dosyalarý sayfa sayfa listeler.
DIR/A:s : Sistem dosyalarýný listeler.
DIR/A:-s : Sistem dosyalarýnýn dýþýndaki dosyalarý listeler.
DIR/O: : Tüm dosya ve dizinleri listeler.
DIR *.* : Adý ve uzantýsý ne olursa olsun tüm dosya ve dizinleri listeler.
DIR *.EXE : Adý ne olursa olsun uzantýsý EXE olan dosyalarý listeler.
DIR *.E?? : Adý ne olursa olsun uzantýsýnýn ilk harfi E olan dosya ve dizinleri listeler.
DOS iþletim sisteminde kullanýlan joker karakterleri
Dosya adý ve uzantýsýný ifade etmek için * (asteriks) ve ? iþaretleri joker olarak kullanýlýr. Bu

joker karakterlerinin iþlevleri þöyledir:
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*: Birden çok karakteri ifade etmek için kullanýlýr.
?: Tek bir karakteri ifade etmek için kullanýlýr.
Örnekler
*.EXE: Tüm EXE uzantýlý dosyalarý belirtir.
*.: Uzantýsý olmayan dosyalarý belirtir.
????.*: Adý en çok dört karakter ve uzantýsý önemli olmayan dosyalarý belirtir.
AN*.*: Adý AN ile baþlayan ve uzantýsý önemli olmayan dosyalarý belirtir.
?K*.*: Dosya adýnýn ikinci harfi K olan ve uzantýsý önemli olmayan dosyalarý belirtir.
???S??.DOC: Dosya adý en çok altý karakter olup, dördüncü karakteri S ve uzantýsý DOC olan

dosyalarý belirtir.
Not: * ve ? joker karakterleri arasýndaki fark þudur: * karakteri birden çok harf yerine

geçebilirken, ? karakteri yalnýzca bulunduðu yerdeki tek karakter yerine geçer.
DIR komutuyla ilgili örnekler
C:\>DIR : C sürücüsündeki program ve dizinleri listeler.
C:\>DIR A: : C sürücüsü aktifken A sürücüsündeki disketin içeriðini listeler.
A:\>DIR C: : A sürücüsü aktifken C sürücüsündeki disketin içeriðini listeler.
A:\>DIR ABC.ZIP : A sürücüsündeki diskette ABC.ZIP adlý dosya varsa onu listeler.
A:\>DIR *.EXE : A sürücüsündeki aktif dizinde (klâsörde) bulunan EXE uzantýlý dosyalarý listeler.
C:\>DIR A*.* : C sürücüsünde bulunan, adý A ile baþlayan, diðer karakterleri ve uzantýsý ne

olursa olsun tüm dosyalarý listeler.
C:\>DIR ?KUL.ZÝP : Ýlk harfi bilinmeyen, uzantýsý ZIP olan, KUL ifadesi içeren dosyalarý listeler.
C:\>DIR T??L.* : Adý dört karakterden oluþan, ilk harfi T, son harfi L olan, uzantýsý ne

olursa olsun tüm dosyalarý listeler.
2. DEL komutu
Dosya ya da dizinleri silmede kullanýlan iç komuttur.
Del komutu ek parametreler ve joker karakterlerle birlikte kullanýlarak deðiþik silme seçenekleri

elde edilebilir. Þimdi bunlarý inceleyelim.
A:\>DEL *.* : Adý ve uzantýsý ne olursa olsun A sürücüsündeki aktif dizinde (klâsörde)

bulunan tüm dosyalarý siler.
Bilgisayar bu komutu hemen çalýþtýrmaz. Kullanýcýdan tüm dosyalarýn silinmesi isteðini onay-

lamasý istenir. Bu komut çalýþtýrýldýðýnda ekranda aþaðýdaki uyarý iletisi (mesajý) görülür.

Eðer bu mesaja �E� yanýtý verilirse silme iþlemi yapýlýr. �H� yanýtý verilirse silme iþlemi iptal edilir.
A:\>DEL *.A* : Adý ne olursa olsun, uzantýsý A harfiyle baþlayan tüm dosyalarý siler.
A:\>DEL A*.* : Uzantýsý ne olursa olsun adý A harfiyle baþlayan tüm dosyalarý siler.
A:\>DEL *.DOC : Adý ne olursa olsun, uzantýsý DOC olan tüm dosyalarý siler.
C:\>DEL C:YAZILAR\KITAP.TXT : C sürücüsündeki YAZILAR dizininde bulunan

KITAP.TXT dosyasýný siler.
C:\>DEL A:BAK*.* : A sürücüsünde bulunan ve dosya adý BAK ile baþlayan tüm dosyalarý siler.
3. UNDELETE komutu
Del komutuyla silinen bir dosyanýn tekrar elde edilmesini saðlar.
Not: Kayýt ortamýnda (disket, sabit disk) silinmiþ bir dosyanýn yerine baþka bir dosya

kaydedilmiþse UNDELETE komutu iþe yaramaz.
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UNDELETE komutunun genel kullaným kalýbý þöyledir:
UNDELETE [yol] [dosya adý] [/LIST][/ALL]
/LIST: Silinmiþ ancak kurtarýlabilecek dosyalarýn listesini verir.
/ALL: Onay beklemeden tüm dosyalarý kurtarýr.
UNDELETE komutuyla ilgili örnekler
A:\>DEL MYO.DOC : A sürücüsündeki aktif dizinde (klâsörde) bulunan MYO.DOC adlý

dosyayý siler.
A:\>UNDELETE MYO.DOC : A sürücüsündeki disketten silinen MYO.DOC adlý dosyayý

geri getirir.
4. REN komutu
Çevre birimlerindeki (disket, sabit disk, CD-ROM ve benzeri) dosya ya da dosya gruplarýnýn

adlarýný ve uzantýlarýný deðiþtirmek için kullanýlan iç komuttur.
REN komutuyla ilgili örnekler
A:\>REN BABA.DOC ANA.DOC : Diskette bulunan BABA.DOC adlý dosyayý ANA.DOC

olarak deðiþtirir.
C:\>REN C:OKUL\NOT1.XLS NOT2.XLS : C sürücüsünde bulunan OKUL dizinindeki

NOT1.XLS dosyasýnýn adýný NOT2.XLS olarak deðiþtirir.
C:\>REN EGITIM.* OGRETIM.* : C sürücüsündeki, adý EGITIM, uzantýsý farklý olan

bütün dosyalarýn adýný OGRETIM olarak deðiþtirir.
C:\>REN A: *.DOC *.TXT : A sürücüsünde bulunan ve uzantýlarý DOC olan tüm dosyalarýn

uzantýlarýný TXT olarak deðiþtirir.
5. COPY komutu
Çevre birimlerinde (disket, sabit disk ve benzeri) bulunan dosyalarýn zaman zaman farklý

dizinlere ya da baþka bir çevre birimine kopyalanmasý gerekebilir. Bunun için COPY iç komutu
kullanýlýr.

COPY komutuyla ilgili örnekler
A:\>COPY A:*.* C: : A sürücüsünde bulunan dosyalarýn (ad ve uzantýsý ne olursa olsun)

tüm olarak C sürücüsüne kopyalanmasýný saðlar.
A:\>COPY C:*.EXE A: : C sürücüsünde bulunan dosyalarýn adlarýna bakmadan, uzantýlarý

EXE olanlarýný A sürücüsündeki diskete kopyalar.
A:\>COPY A:\MEB.DOC C:\DUYURU : A sürücüsündeki MEB.DOC adlý dosyayý C

sürücüsündeki DUYURU adlý alt dizinin içine kopyalar.
C:\>COPY C:ADAM1.DOC A:ADAM2.DOC : C sürücüsündeki ADAM1.DOC adlý

dosyayý A sürücüsüne ADAM2.DOC olarak kopyalar.
A:\>COPY C:FORMAT.COM : C sürücüsündeki FORMAT.COM adlý dosyayý A sürücüsüne

kopyalar.
6. CLS komutu
Ekraný temizlemek için kullanýlan iç komutudur. CLS komutu kullanýldýðýnda ekrandaki tüm

bilgiler silinir ve ekleme noktasý (imleç) sol üst köþeye yerleþir.
CLS komutunun genel kullaným kalýbý þöyledir: CLS
7. TYPE komutu
Depolama biriminde bulunan, ASCII kodu kullanýlarak yazýlmýþ dosyalarýn içeriðini ekranda
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görüntüleyen iç komuttur.
TYPE komutuyla ekranda görüntülenen her dosyanýn içeriði anlaþýlýr þekilde deðildir. Örneðin,

uzantýsý EXE ya da COM olan dosyalar için TYPE komutu kullanýldýðýnda, ekranda kullanýcýnýn
anlayabileceði sonuçlar görünmez.

TYPE komutu genellikle TXT, DAT ve benzeri olan veri dosyalarýyla uzantýsý BAT olan toplu
iþlem dosyalarý ve uzantýsý SYS olan, bilgisayarýn fiziksel birimlerinin tanýmlandýðý dosyalar için
kullanýlýr.

TYPE komutunda joker karakterler kullanýlamaz.
TYPE iç komutuyla ilgili örnekler
C:\>TYPE CONFIG.SYS : Sabit diskteki CONFIG.SYS adlý dosyanýn içeriði aþaðýda

görüldüðü gibi ekranda belirir.

C:\>TYPE COMMAND.COM : Sabit diskteki COMMAND.COM adlý dosyanýn içeriði
aþaðýda verildiði gibi görüntülenir. COMMAND.COM makine dilinde yazýlmýþ olduðundan ekranda
görülen yazýlardan bir þey anlaþýlamaz.

8. DATE komutu
Ýþletim sistemi tarihinin görüntülenmesi ya da ayarlanmasý için kullanýlan iç komuttur.
DATE komutunun genel kullaným kalýbý þöyledir: DATE
DATE komutu kullanýldýðýnda ekrana geçerli olan tarih gelir. Bu tarihin altýnda ise Yeni tarihi

girin (gg-aa-yy): mesajýyla kullanýcýdan yeni tarih bilgisini yazmasý istenir.

Kullanýcý istediði tarihi yazarak Enter tuþuna bastýðýnda, iþletim sistemi tarihi deðiþtirilmiþ
olur. TYPE iç komutunun bilgisayara girilmesi C:\>DATE  þeklindedir.

9. TIME komutu
Ýþletim sistemi saatinin görüntülenmesi ve ayarlanmasý için kullanýlan iç komuttur.
TIME komutunun genel kullaným kalýbý þöyledir:
C:\>TIME
TIME komutu kullanýldýðýnda ekrana geçerli olan saat bilgisi gelir.

Saat bilgisinin altýnda ise Yeni saati girin: mesajýyla kullanýcýdan saat bilgisini yazmasý istenir.
Kullanýcý saati yazarak Enter tuþuna bastýðýnda, iþletim sisteminin saati deðiþtirilmiþ olur.

10. PROMPT komutu
DOS iþletim sisteminde çalýþýrken görülen komut satýrý göstergecine prompt denir (C:\>, A:\>

gibi). Bu iþaretler ayný zamanda hangi sürücüyle çalýþýldýðýný da belirtir. PROMPT iç komutu, bu
göstergecin özelliklerinin deðiþtirilmesi için kullanýlýr.

PROMPT komutunun genel kullaným kalýbý þöyledir:
PROMPT [ifade][özel karakter]
Alýþageldiðimiz promt görüntüsü için PROMPT $P$G  yazýlýrsa ekranda C:\> görülür.
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PROMPT iç komutuyla birlikte kullanýlan parametrelerin görevleri þunlardýr:
$P: Aktif sürücü ve dizini görüntüler.
$G: Prompt�a > iþaretini ekler.
$L: Prompt�a < iþaretini ekler.
$D: Prompt�a tarih ekler.
$V: DOS iþletim sisteminin sürümünü görüntüler.
$N: Aktif sürücüyü görüntüler.
YAZI: Herhangi bir ad prompt içine alýnabilir.
Prompt komutuyla ilgili örnekler
C:\>PROMPT $T$P$G  yazýldýðýnda ekranda 22:30:02,23C:\> ifadesi görülür.
C:\>PROMPT ATLAS$G  yazýldýðýnda ekranda ATLAS> ifadesi görülür.
C:\>PROMPT $D$P$G  yazýldýðýnda ekranda SAL 04/11/2001C:\> ifadesi görülür.
11. MD komutu
Depolama biriminde bir dizin (klâsör) oluþturmak için kullanýlan iç komuttur.
MD komutunun genel kullaným kalýbý þöyledir:
MD Dizin adý
MD komutu, ana dizin (root directory) altýnda dizin açabileceði gibi, bir baþka dizin altýnda da

dizin açabilir.
Ana dizinde çalýþýrken MD komutu kullanýlýrsa ana dizin altýnda bir dizin açýlýr. Bu komut bir

dizin içinde çalýþýrken kullanýlýrsa o dizin içinde bir alt dizin açýlýr.
MD komutuyla ilgili örnekler
C:\>MD DENEY : C sürücüsünün altýna DENEY adlý bir dizin açar.
C:\>DENEY\SONUC1 : C sürücüsünün altýndaki DENEY adlý dizinin içine SONUC1 adlý

klâsör açar.
12. CD komutu
Üzerinde çalýþýlan (aktif) dizini deðiþtirmek ya da görüntülemek için kullanýlan iç komuttur.
CD komutuyla ilgili örnekler
C:\>CD DEVRE : C sürücüsünde bulunan DEVRE adlý dizinin içine girmeyi saðlar.
C:\>CD DEVRE>BAK1 : C sürücüsünde bulunan DEVRE adlý dizinin içindeki BAK1 alt

dizinine girmeyi saðlar.
CD.. komutu
Ýçinde bulunulan dizinden bir üst dizine geçmeyi saðlar.
CD.. komutuyla ilgili örnekler
C:\>DEVRE>BAK1>CD.. : C sürücüsündeki DEVRE dizininin içindeki BAK1 alt dizininden

DEVRE dizinine geçmeyi saðlar.
C:\>OKUL>NOT1>CD.. : C sürücüsünün altýndaki OKUL dizininin içindeki NOT1 alt

dizininden OKUL dizinine geçmeyi saðlar.
CD\ komutu
Hangi alt dizinde olunursa olunsun, doðrudan ana dizine geçmek için kullanýlýr.
CD\ komutuyla ilgili örnekler
A:\>ARAC>KURUM>TOPLAM>CD\ : A sürücüsünün altýndaki ARAC dizinin içindeki

KURUM alt dizininin içindeki TOPLAM alt dizininden A sürücüsü kök dizinine geçmeyi saðlar.
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C:\>OKUL>NOT1>CD\ : C sürücüsünün altýndaki NOT1 alt dizininden C sürücüsüne
geçmeyi saðlar.

13. RD komutu
Disket ya da sabit diskte bulunan bir dizinin silinmesi için kullanýlan iç komuttur.
Bu komut kullanýlýrken aþaðýdaki kurallar unutulmamalýdýr:
I. Ýçinde çalýþýlmakta olan dizin silinemez. Örneðin, DEVRE2 dizininde çalýþýyorken DEVRE2

dizinini silmek imkânsýzdýr.
II. Silinmek istenen dizinin içi boþ olmalýdýr. Örneðin KOL1 dizini silinecek ise KOL1 dizini-

nin içinde herhangi bir dosya ya da dizin olmamalýdýr.
RD komutuyla ilgili örnekler
C:\>RD DERS : C sürücüsündeki DERS dizinini siler.
C:\>RD A:\DERS1 : C sürücüsündeyken A sürücüsündeki DERS1 dizinini siler.
C:\>RD C:\DAL\KOL : C sürücüsünün DAL dizinindeki KOL alt dizinini siler.
A:\>RD C:\DEVRE\TRAFO : C sürücüsünde bulunan DEVRE dizininin içindeki TRAFO

alt dizinini siler.
14. VER komutu
Sistem yazýlýmlarý geliþtirildikçe, isimlerinin yanýnda kullanýlan numaralar da deðiþtirilir. Böylece

yazýlýmýn adý ayný kalmasýna karþýn, birbirlerinden kýsmen de olsa farklý olduklarý anlaþýlýr.
Sistem yazýlýmlarýnýn geliþmiþliðini ve yeniliðini de ifade eden bu numaralara sürüm (versiyon,

version) denir. Örneðin, MS-DOS 5.00, MS-DOS 6.00, MS-DOS 6.22 gibi.
VER komutunun genel kullaným kalýbý þöyledir:
C:\>VER : Bu komut girildiðinde aþaðýda verilen görüntüye benzer sonuçlar ekranda belirir.

15. PATH komutu
Kural olarak bir dýþ komutun ya da programýn çalýþabilmesi için o komut ya da programýn

adýnýn komut satýrýna yazýlýp Enter tuþuna basýlmasý gereklidir. Ancak, ilgili programýn aktif sürücü
ve dizinde bulunmasý þarttýr. Örneðin C sürücüsünün (sabit disk) ana dizininin altýnda bulunan
PASCAL adlý alt dizinin içinde TURBO.EXE adlý bir program bulunsun. Kullanýcý C:\>TURBO
yazýp Enter tuþuna bastýðýnda TURBO.EXE adlý program çalýþmaz. Çünkü bilgisayar bu komutu
aldýðýnda C sürücüsünün yalnýzca ana dizininde bu programý arar ve bulamaz.

PATH komutu, belli bir grup programýn sabit diskte ya da diskette bulunduðu yeri bilgisayara
tanýmlayarak (yani yolu bildirerek) o programlarýn (ve dýþ komutlarýn) herhangi bir sürücüden
yahut herhangi bir alt dizinden de çalýþabilmesini saðlar.

PATH komutu genellikle AUTOEXEC.BAT dosyasýnýn içinde yer alýr. Sabit diskin ana dizininin
altýnda bulunan DOS adlý alt dizini bilgisayara tanýtmak için PATH C:\DOS yazýlmasý gerekir. Bu
durumda DOS adlý alt izin bilgisayara tanýtýlmýþ olur. Bu iþlemden sonra DOS adlý alt dizinin
içinde bulunan tüm programlar her sürücüden ve her alt dizinin altýndan çalýþtýrýlabilir. Çünkü
bilgisayar herhangi bir yerden bir komut adý yazýldýðýnda o programý bulmak için yalnýzca aktif
sürücü ya da dizini deðil, PATH satýrýnda tanýmlandýðý için DOS adlý alt dizini de araþtýracaktýr.

Bilgisayara bir dosyayý aramasý için birden fazla yol bildirileceði zaman komut satýrýna girilen
dizin adlarý arasýna noktalý virgül (;) konulur. Örneðin bilgisayara,

PATH = C:\DOS ; C:\PASCAL  komutu girilirse DOS ve PASCAL dizinlerinin altýnda bulunan
her programý her konumdan çalýþtýrabiliriz.

C. DOS ÝÞLETÝM SÝSTEMÝNÝN DIÞ KOMUTLARI
Dýþ komutlar birer program aracýlýðýyla çalýþýr. Örneðin FORMAT komutunu kullanmak demek
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FORMAT.COM adlý programý çalýþtýrmak demektir.
Bir dýþ komutun adý yazýlýp Enter tuþuna basýldýðýnda önce bu komutu çalýþtýran program

bulunup belleðe (RAM) yüklenir. Sonra da bu program çalýþýr.
DOS�un dýþ komutlarýný çalýþtýran programlar genellikle sabit diskin ana dizininin altýndaki

DOS adlý alt dizinin içinde bulunur.
Yaygýn olarak kullanýlan dýþ komutlar þunlardýr:
1. LABEL komutu
Bir kayýt birimine (disket, sabit disk ve benzeri) ad vermek ya da ad deðiþtirmek için kullanýlan

dýþ komuttur.
LABEL komutuyla ilgili örnekler
C:\>LABEL C:EML : Bu komut girildiðinde C sürücüsünün adý (etiketi) EML olarak deðiþir.
C:\>LABEL : Bu komut girildiðinde kullanýlmakta olan sürücünün adý (etiketi) ve seri

numarasý ekranda görülür.

2. TREE komutu
Depolama birimindeki dizin, alt dizin ve dosya isimlerinin ekranda þematik bir biçimde görün-

mesini saðlayan dýþ komuttur.
A:\>TREE : Bu komut bilgisayara girildiðinde A sürücüsündeki disketin içinde bulunan

dizin ve alt dizinler ekranda aðaç dallarýna benzer þemayla gösterilir.
C:\>TREE : Bu komut bilgisayara girildiðinde C sürücüsünde bulunan dizin, alt dizin ve

dosyalar ekranda aðaç dallarýna benzer þemayla gösterilir.
3. ATTRIB komutu
Dosyalarýn niteliklerini (özelliklerini) görüntüler ve deðiþtirir.
ATTRIB komutunun genel kullaným kalýbý þöyledir:
ATTRIB [±R][±S][±H][yol][dosya adý][/S]
+H: Dosyaya HIDDEN (gizlilik) niteliði verir.
-H: Dosyanýn HIDDEN (gizlilik) niteliðini kaldýrýr.
+S: Dosyaya SYSTEM (sistem) niteliði verir.
-S: Dosyaya SYSTEM (sistem) niteliði kaldýrýr.
+R: Dosyaya READ-ONLY (yalnýzca okunabilir) niteliði verir.
-R: Dosyanýn READ-ONLY (yalnýzca okunabilir) niteliðini kaldýrýr.
+A: Dosyaya ARCHIVE (arþiv) niteliði verir.
+A: Dosyanýn ARCHIVE (arþiv) niteliðini kaldýrýr.
/S: Komutun, tüm alt klâsörlerle de kullanýlmasýný saðlar.
Dosyalarda bulunabilen özellikler þunlardýr:
Arþiv niteliði: Bu nitelik XCOPY ve DISKCOPY gibi komutlar kullanýlýrken iþlemden geçen

dosyalarýn belirlenmesinde kullanýlýr.
Gizli dosya (hidden file): Dosyalara gizlilik niteliði kazandýrýlabilir. Gizli dosyalarýn adlarý

DIR komutuyla görüntülenemez. Böylece dosyalarýn baþka kiþiler tarafýndan kullanýlmalarý (bir
ölçüde) önlenmiþ olur. Gizli dosyalar bu özellikleri ortadan kaldýrýlmadan silinemezler.

Sadece okunabilir dosya (read only file): Bir dosyaya sadece okunabilir olma özelliði
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kazandýrýlýrsa, artýk o dosyayý deðiþtirmek, içine yeni bilgiler eklemek, dosyayý silmek mümkün
olmaz. Bu iþlemlerin yapýlabilmesi için dosyanýn sadece okunabilir olma özelliðinin ortadan
kaldýrýlmasý gerekir.

Sistem dosyasý (system file): IO.SYS ve MSDOS.SYS gibi dosyalar sistem dosyasýdýr.
ATTRIB komutuyla bir dosyaya sistem dosyasý olma özelliði verilebilir ya da bu özellik ortadan
kaldýrýlabilir.

ATTIRIB komutuyla ilgili örnekler
A:\>ATTRIB +R OKUL.DOC : A sürücüsündeki disketin içinde bulunan OKUL.DOC adlý

dosya sadece okunabilir (deðiþtirilemez, silinmez) dosya hâline dönüþür.
A:\>ATTRIB -R OKUL.DOC : A sürücüsündeki disketin içinde bulunan OKUL.DOC adlý

dosyanýn sadece okunabilir olma özelliði iptal edilir (kaldýrýlýr).
A:\>ATTRIB +H +R OKUL.DOC : A sürücüsündeki disketin içinde bulunan OKUL.DOC

adlý dosya gizli ve sadece okunabilir dosya hâline getirilir. (Gizli hâle getirilen bir dosya DIR
komutuyla görülemez olur.)

A:\>ATTRIB -H -R OKUL.DOC : A sürücüsündeki disketin içinde bulunan OKUL.DOC
adlý dosyanýn gizlilik ve sadece okunabilirlik özelliði iptal edilir (kaldýrýlýr).

4. MEM komutu
Bilgisayarýn bellek (RAM) yapýsýyla ilgili bir rapor üretmek için kullanýlýr.
Bilgisayara C:\>MEM komutu verildiði zaman ekranda RAM bellekle ilgili bilgiler

görüntülenir.
5. XCOPY komutu
Dosyalarý alt dizinleriyle birlikte kopyalamak için kullanýlan dýþ komuttur. Bu komut gizli

dosyalarý kopyalayamaz.
COPY komutu dosyalarý birer birer kopyalarken XCOPY komutuyla toplu kopyalama

yapýlabilir.
COPY komutuyla diskete kopyalama yapýlýrken bir dosya baþlý kalýnca, devamýný ikinci diskete

almak mümkün olmazken, XCOPY komutuyla bu iþlem yapýlabilir.
XCOPY komutuyla ilgili örnekler
C:\>XCOPY C: *.COM A: : C sürücüsünde bulunan ve adýna bakýlmaksýzýn uzantýsý COM

olan dosyalarý A sürücüsündeki diskete kopyalar.
A:\>XCOPY *.* C: : Kullanýlmakta olan A sürücüsündeki tüm dosyalarý C sürücüsüne

kopyalar.
C:\>XCOPY\DOS\*.* A: : C sürücüsünün DOS adlý dizininde bulunan tüm dosyalarý A

sürücüsündeki diskete kopyalar.
XCOPY komutuyla birlikte kullanýlan parametrelerin iþlevleri þunlardýr:
/A: Sadece arþiv niteliðine sahip dosyalarýn kopyalanmasýný saðlar.
/M: Sadece arþiv niteliðine sahip dosyalarýn arþiv özelliðinin giderilerek kopyalanmasýný saðlar.
/D:tarih: Belirlenen tarihten sonraki dosyalarýn kopyalanmasýný saðlar.
/P: Kopyalanacak her dosya için kullanýcýnýn onayýnýn alýnmasýný saðlar.
/V: Kopyalama iþleminin doðruluðunun denetlenmesini saðlar.
/S: Yalnýzca içi boþ olmayan dizin ve alt dizinlerin kopyalanmasýný saðlar.
/E: Ýçi boþ olan dizin ve alt dizinlerin de kopyalanmasýný saðlar.
/-Y: Hedefte ayný adlý bir dosya bulunduðunda kullanýcýnýn uyarýlmasýný saðlar.
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/W: Kopyalama iþlemine baþlamadan önce kullanýcýyý uyarýr. Böylece yanlýþ bir disket
kullanýlmasýný engeller.

A:\>XCOPY *.* C:/S : Kullanýlmakta olan sürücü ve dizindeki tüm dosyalarý dolu alt
dizinleriyle birlikte C sürücüsüne kopyalar.

C:\>XCOPY C:\OYUN A:/P : C sürücüsünde bulunan OYUN dizinindeki dosyalarý alt
dizinleriyle birlikte, her dosya için kullanýcýnýn onayýný almak kaydýyla A sürücüsünde takýlý olan
diskete kopyalar.

6. DISKCOPY komutu
Bir disket içindeki bilgilerin tümüyle bir baþka diskete kopyalanmasý için kullanýlan dýþ komut-

tur. Baþka bir deyiþle bu komutla bir disketin ikinci bir kopyasý elde edilir.
DISKCOPY komutu kullanýlýrken karþýmýza çýkan iki kavram vardýr.
I. Kaynak (source) disket: Kopyalanmasý istenen veri ve programlarýn olduðu diskettir. Bu

disketteki bilgiler, bir baþka diskete aktarýlacaktýr. �Hangi disketten?� sorusunun karþýlýðýdýr.
II. Hedef (target) disket: Kopyalanan bilgilerin gönderileceði diskettir. Bilgiler, kaynak

disketten bu diskete aktarýlacaktýr. �Hangi diskete?� sorusunun karþýlýðýdýr.
DISKCOPY iþlemi yapýlýrken hedef disketle kaynak disketin ayný özelliklere sahip olmasý

þarttýr. Ayrýca DISKCOPY komutu kullanýldýðýnda hedef diskette daha önceden var olan tüm
dosyalarýn silineceði unutulmamalýdýr.

DISKCOPY komutuyla ilgili örnek
C:\ DISKCOPY A: A: : A sürücüsündeki disketin içeriðini A sürücüsüne takýlacak ikinci

diskete kopyalar.
Bilgisayara DISKCOPY komutu verildiðinde ekranda görülen yazýlar þu þekildedir:
C:\ DISKCOPY A: A:
A sürücüsüne KAYNAK disketi yerleþtirin:
Devam etmek için bir tuþa basýn...
80 iz, her izde 18 kesim, 2 yüz kopyalanýyor
Kaynak disketten okunuyor...
A sürücüsüne HEDEF disketi yerleþtirin:
Devam etmek için bir tuþa basýn...
Hedef diskete yazýlýyor...
Bu disketin baþka bir kopyasýný yazmak istiyor musunuz (E/H)? H
Baþka bir disket kopyalansýn mý (E/H)? H
C:\>

7. SYS komutu
DOS�un gizli olan sistem dosyalarýyla (IO.SYS ve MSDOS.SYS) COMMAND.COM dosyasýnýn

diskete aktarýlmasýný saðlayan dýþ komuttur.
SYS komutu iki amaç için kullanýlabilir. Birincisi, herhangi bir nedenle bilgisayar diskindeki

sistem dosyalarý bozulduðunda, bu dosyalarý disketten sabit diske yeniden yüklemektir. Ýkincisi
ise bilgisayarýn diskinde bir sorun olduðunda, disket kullanarak açýlmasýný saðlamaktýr.

Baþka bir deyiþle SYS komutu açýlýþ disketi oluþturmamýzý saðlar.
DOS iþletim sisteminde bilgisayara,
C:\>SYS A: komutu girildiðinde C sürücüsündeki sistem dosyalarý ve COMMAND.COM

dosyasý A sürücüsündeki diskete kopyalanýr.
Herhangi bir nedenle sabit diskteki sistem dosyalarý bozulmuþsa, diskette bulunan dosyalar

57



A:\>SYS C: yazýlarak sabit diske kopyalanabilir.
8. BACKUP komutu
DOS iþletim sisteminde yedekleme iþlemi yapmak için BACKUP komutu kullanýlýr.
BACKUP komutunun genel kullaným kalýbý þöyledir:
BACKUP [kaynak sürücü:][\kaynak dizin][\kaynak dosya] hedef sürücü: [/S][M][/A][/F:boyut]
                                        [/D:tarih][/T:zaman][/L:sürücü:\ dizin \ log dosyasý]
Yedekleme iþlemi, sabit diskteki dosyalarýn korunmasý (bozulmalara karþý yedeðinin alýnmasý)

için yapýlýr. Ancak bu iþlem uzun sürer. Bu nedenle yedekleme, bazen sabit diskteki son deði-
þiklikler taranarak da yapýlabilir.

Not: BACKUP komutuyla sistem dosyalarý yedeklenemez. Sistem dosyalarýný yedeklemek
için SYS komutu kullanýlýr.

BACKUP komutunun parametrelerinin özellikleri þunlardýr:
/S: Kaynak sürücüdeki alt dizinlerin de yedeklenmesini saðlar.
/M: Son yedekleme yapýldýktan sonra deðiþikliðe uðramýþ dosyalarýn yedeklenmesini saðlar.
/A: Daha önce yapýlan yedekleme dosyalarýnýn silinmeden yenilerinin yapýlmasýný saðlar.
/F:boyut: Yedekleme yapýlacak disketin kapasitesini bildirmek için kullanýlýr.
/D:tarih: Belirlenen tarihten sonra oluþturulmuþ dosyalarý yedeklemek için kullanýlýr.
/T:zaman: Belirlenen saatten sonra oluþturulmuþ dosyalarý yedeklemek için kullanýlýr.
/L:sürücü:\dizin\log dosyasý: Yedekleme iþlemi sýrasýnda hangi dosyalarýn yedeklendiði,

yedeklemenin hangi tarih ve saatte yapýldýðýnýn belirlenen dosya adýyla kaydedilmesini saðlar.
Dosya adý belirtilmemiþse BACKUP.LOG adý otomatik olarak verilir. Dosya adý verilirken
uzantýsýnýn mutlaka LOG olmasý gerekir. Sürücü ve dizin, bu LOG uzantýlý dosyanýn hangi sürücü
ve dizine kaydedileceðini bildirir.

BACKUP komutuyla ilgili örnekler
C:\>BACKUP C:BELGE.DOC A: : Komutu bilgisayara verildiðinde C sürücüsünde

bulunan BELGE.DOC adlý dosya A sürücüsüne takýlý diskete yedeklenmeye baþlar. BELGE.DOC
adlý dosya bir diskete sýðamayacak boyuttaysa ikinci disketin takýlmasýný belirten mesaj ekranda
belirir.

C:\FEN>BACKUP A:/F:1440 A: : Komutu bilgisayara girildiðinde C sürücüsünde bulunan
FEN dizini içindeyken, bu dizinde bulunan dosyalarýn yedeði A sürücüsüne takýlý 1,44 MB
kapasiteli diskete alýnýr.

C:\>BACKUP C: A:/S : Sabit diskte bulunan tüm dosya ve alt dizinlerin yedeði diskete alýnýr.
C:\>BACKUP C: A:/M : Sabit diskte bulunan, daha önce yedeði alýnmýþ ancak sonradan

üzerinde deðiþiklik olmuþ dosyalarýn yedeði alýnýr.
C:\>BACKUP C: A:/D:10.10.2001 : C sürücüsünde belirtilen tarihten sonra oluþturulmuþ

dosyalar A sürücüsündeki diskete yedeklenir.
Not: DOS iþletim sisteminin 6.0 ve daha üst sürümlerinde BACKUP komutu yerine

MSBACKUP komutu kullanýlmaktadýr.
9. RESTORE komutu
DOS iþletim sisteminde BACKUP komutuyla yedeklenen dosyalarý eski hâline dönüþtürerek

geri yüklemek için RESTORE komutu kullanýlýr.
RESTORE komutunun genel kullaným kalýbý þöyledir:
RESTORE [kaynak sürücü:][\kaynak dizin][\dosya] hedef sürücü: [/S][/P][/B:tarih]
                                    [/A:tarih][/T:zaman][/L:sürücü:\ dizin \ log dosyasý]
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Restore komutuyla ilgili örnek
C:\>RESTORE A: C: : Diskete yedeklenmiþ dosya C sürücüsüne geri yüklenir.
C:\>RESTORE A: C:\DOS\ : Diskete yedeklenmiþ dosya C sürücüsünde bulunan DOS

adlý dizine geri yüklenir.
RESTORE komutunun parametrelerinin özellikleri þunlardýr:
/S: Yedeklenmiþ alt dizin ve içeriklerini geri yükler.
/P: En son yedeklenmeden sonra deðiþen okunabilir dosyalarý geri yüklerken kullanýcýnýn onayýný alýr.
/N: Yedeklendikten sonra sabit disk üzerinden silinen dosyalarý geri yükler.
/M: En son yedekleme iþleminden sonra deðiþime uðrayan dosyalarý geri yükler.
/B:tarih: Belirtilen tarih ve öncesine ait dosyalarýn geri yüklenmesini saðlar.
/E:zaman: Belirtilen zamandan ve öncesinde deðiþikliðe uðramýþ dosyalarýn geri yüklenmesini saðlar.
/L:zaman: Belirtilen zaman ve sonrasýnda deðiþikliðe uðramýþ dosyalarýn geri yüklenmesini saðlar.
RESTORE komutuyla ilgili örnekler
C:\>RESTORE A: C: : A sürücüsüne yedeklenmiþ dosyalarý C sürücüsüne geri yükler.
C:\>RESTORE A: C:/S : A sürücüsüne yedeklenmiþ dosyalarý alt dizinleriyle birlikte C

sürücüsüne geri yükler.
C:\>RESTORE A: C:/M : A sürücüsüne yedeklenmiþ dosyalardan en son yedekleme

iþleminden sonra deðiþikliðe uðrayanlarý C sürücüsüne geri yükler.
C:\>RESTORE A: C:/N : Yedekleme (backup) iþleminden sonra sabit diskten silinmiþ ya

da kaybolmuþ olan dosyalarý geri yükler.

Not: RESTORE komutu MS-DOS 6.00 sürümünün üst sürümlerinde MSBACKUP olarak
düzenlenmiþ özel menülü yedekleme yazýlýmý içerisinde kullanýlmaktadýr.

10. DELTREE komutu
Depolama biriminde bulunan herhangi bir dizini, alt dizinleri ve içindeki dosyalarla birlikte

silmek için kullanýlýr. Bu komut çok dikkatli kullanýlmalýdýr. Çünkü belirlenen sürücü ve dizinde-
ki bilgiler tümüyle silinir.

DELTREE komutunun genel kullaným kalýbý þöyledir:
DELTREE [sürücü adý:][dizin adý]
Not: DELTREE komutu RD komutunun yapamadýðý iþlemi yapar.
DELTREE komutuyla ilgili örnekler
C:\>DELTREE OYUN : Oyun adlý dizini tüm alt dizinleri ve dosyalarýyla birlikte siler.
C:\>DELTREE A: : A sürücüsündeki tüm dizin, alt dizin ve bunlarýn içindeki dosyalarý

siler.
DELTREE komutu kullanýldýðýnda, bilgisayardan silinmesi istenen her dosya için, kullanýcýdan

Evet/Hayýr (E/H) þeklinde onay istenir. Klâvyeden E (Y) harfine basýlýrsa komut çalýþmaya baþlar.
H (N) harfine basýldýðýnda ise silme iþlemi gerçekleþmez.

11. FORMAT (biçimleme) komutu
Yeni bir disketi, kullanýlabilir hâle getirmek için kullanýlan komuttur. Günümüzde disketler

biçimlenmiþ olarak satýlmaktadýr. Biçimleme iþlemi yalnýzca disketler üzerinde yapýlmaz.
Bilgisayardaki sabit disklerin de kullanýma hazýr hâle getirilmesi için biçimlenmesi gerekir.
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Biçimleme iþlemi, bir sabit disk ya da disketin tümüyle silinerek yenilenmesi anlamýna gelir.
Yani biçimleme iþlemi, kullanýlmýþ disketler için de geçerli olabilir. Bu nedenle disket ve sabit
diski biçimleme komutu kullanýlýrken içlerindeki bilgilerin kaybolacaðý unutulmamalýdýr.

Bilgisayarýn disket sürücüsüne bir disket takýlýp C:\>FORMAT A: komutu girildiðinde
biçimleme iþlemi baþlar.

FORMAT komutunun parametrelerinin özellikleri þunlardýr:
/S: Disketi biçimler ve sistem (açýlýþ) disketi yapar.
/Q: Hýzlý biçimleme yapar.
FORMAT komutuyla ilgili örnekler
C:\>FORMAT A: : A sürücüsündeki disket biçimlenir.
C:\>FORMAT A:/S : A sürücüsündeki disket biçimlendikten sonra sistem (açýlýþ) dosyalarý

diskete kaydedilir.
A:\>FORMAT C/S: : C sürücüsü biçimlenir ve sistem dosyalarý bu birime otomatik olarak

yüklenir. Bu iþlem yapýlýnca sabit diskteki tüm bilgiler silinir.

12. UNFORMAT komutu
Biçimlenmiþ bir disketin içindeki bilgiler geri alýnmak istenirse UNFORMAT komutu kullanýlýr.
C:\>UNFORMAT A: Komutu bilgisayara girildiðinde ekranda bir iletiþim kutusu

görüntülenir. Burada hangi sürücüdeki diskete UNFORMAT iþleminin uygulanacaðý sorulur.
Gerekli iþlemler yapýldýktan sonra iletiþim kutusu kapatýlýr.

13. CHKDSK ve SCANDISK komutlarý
CHKDSK komutu belirtilen sürücüdeki disk ya da disketleri tarayarak, var olan hatalarý

belirleyip bir rapor hâlinde kullanýcýya bildirir.
Bilgisayara C:\>CHKDSK  komutu girildiðinde C sürücüsü (sabit disk) taranarak bulunan

dosyalarýn nitelikleri, ortamýn fiziksel yapýsý ve belleðin o anki durumu ekranda görülür.
CHKDSK komutunun parametrelerinin özellikleri þunlardýr:
/F: Diskte bulunan hatanýn düzeltilmesini saðlar.
/V: Diskte kontrol edilen dosyalarý listeler.
CHKDSK komutuyla ilgili örnekler
C:\>CHKDSK A:/F : A sürücüsündeki disketi kontrol eder ve varsa bozuk kýsýmlarý düzeltir.
C:\>CHKDSK C:/F : C sürücüsünü kontrol eder ve varsa bozuk kýsýmlarý düzeltir.
SCANDISK komutu da benzer iþlemi yapmakla birlikte, daha yeni ve geliþmiþ bir tarama

komutudur. Bu nedenle günümüzde daha çok SCANDISK komutu kullanýlmaktadýr.
SCANDISK, disk ya da disketleri tarar, inceler, bulabildiði arýzalardan düzeltilebilecek durumda

olanlarýný onarýr.
SCANDISK komutunun parametrelerinin özellikleri þunlardýr:
/a: Sabit disklerin incelenmesini saðlar.
/n: Scandisk programýnýn otomatik olarak çalýþýp, görevi bittiðinde kapanmasýný saðlar.
/p: Sabit disklerin incelenip hatalarýnýn bulunmasý ancak herhangi bir düzeltme yapýlmamasýný saðlar.
SCANDISK komutuyla ilgili örnekler
C:\>SCANDISK A:/n : A sürücüsü otomatik olarak taranýr ve programdan çýkýlýr.
C:\>SCANDISK/a/p : C sürücüsündeki hatalar taranýr ancak düzeltme yapýlmaz.
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Bilgisayara C:\>SCANDISK komutu verildiðinde ekranda þekil 1�de verilen iletiþim
kutusu görülür. Ýletiþim kutusu kullanýlarak SCANDISK yapýlacak sürücü seçilir. Komutun
Standart ya da Tam uygulanacaðý belirlenir. Hatalarýn düzeltilmesi isteniyorsa, Hatalarý
otomatik olarak düzelt
kutusu iþaretlenir. Baþlat
düðmesine basýlarak
tarama ve onarým iþlemi
baþlatýlýr.

SCANDISK
komutunun çalýþmasý
sonucunda ekranda durum
raporu görüntülenir.

14. FDISK komutu
Sabit diski parça (par-

tition) adý verilen
bölgelere ayýran
komuttur. Bilgisayara
takýlý olan bir sabit diski
ikiye böldüðümüz zaman
birbirinden baðýmsýz iki
kayýt ortamý elde etmiþ
oluruz.

Ýkiye bölme iþleminden sonra önemli belgelerimizi sabit diskin ikinci bölümüne, iþletim
sistemini ve yazýlýmlarý ise birinci bölümüne kaydederiz. Bu sayede iþletim sistemi bozulduðu
zaman yaptýðýmýz biçimleme (formatlama) iþleminde verilerimiz zarar görmez.

FDISK komutuyla bir sabit diski 2, 3, 4, 5 parçaya ayýrmak mümkündür. FDISK komutu
kullanýldýðý zaman sabit diskteki tüm veriler kaybolur. O nedenle bilgisayardaki önemli dosyalarýn
yedeðini almadan komut çalýþtýrýlmamalýdýr.

FDISK komutunun kullanýmý þu þekildedir:
I. Bilgisayarýn iþletim sistemi (Windows 98/ME) açýkken Baþlat/Ayarlar/Denetim Masasý/

Program Ekle Kaldýr/Baþlangýç Disketi komutlarý çalýþtýrýlarak A sürücüsüne takýlý olan disket
sistem (açýlýþ) disketi hâline getirilir.

II. Bilgisayar kapatýlýr ve açýlýþ disketi sürücüye takýlarak makinenin bu disket ile açýlmasý
saðlanýr.

III. Ekranda A:\> ifadesi görüldüðünde FDISK yazýlarak Enter tuþuna basýlýr. Bu komut
girildiðinde ekranda bir iletiþim kutusu görüntülenir. Bu iletiþim kutusunda, bölünecek sabit disk
2 GB tan büyük kapasiteli ise klâvyeden E (evet) harfine harfine basýlmasý gerektiði belirtilir. E
harfine basýlýnca açýlan iletiþim kutusunda �1� yazýlarak DOS bölümü veya Mantýksal DOS
sürücüsü yarat komutu çalýþtýrýlýr.

IV. DOS bölümü veya Mantýksal DOS sürücüsü yarat komutu çalýþtýrýldýðýnda yeni bir iletiþim
kutusu açýlýr. Bu kutuda makineye takýlý sabit diskin ilk bölümünün büyüklüðünün ne kadar olacaðý
belirlenir. (Örneðin ikiye bölünmek istenen sabit disk 10.000 MB (10 GB) ise birinci bölüm 5000
MB (5 GB) olarak ayarlanýr.)

V. Sabit diskin birinci bölümü oluþtuktan sonra ekranda yeni bir iletiþim kutusu görüntülenir. Bu
kutuda sabit diskin ilk bölümünün oluþtuðu belirtilir ve devam etmek için Esc tuþuna basýlmasý istenir.

VI. Esc tuþuna basýldýktan sonra açýlan iletiþim kutusundan bu kez 2 numaralý seçenek
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yeðlenerek �etkin bölüm atamasý� yapýlýr. 2 numaralý seçenek kullanýldýðýnda etkin bölümü
ayarlamak için açýlan pencereden �1� yazýlarak birinci bölüm �etkin� olarak atanmýþ olur.

VII. Birinci bölüm �etkin sürücü� olarak atandýktan sonra sabit diskin ikinci (üçüncü, dördüncü)
bölümleri oluþturulabilir. DOS iþletim sistemindeki FDISK komutu sabit diskin birinci bölümünden
sonraki bölümlerine �Uzatýlmýþ DOS bölümü� adýný verir.

Uzatýlmýþ DOS bölümü yaratmak için iletiþim kutusundan 2 komutu girilir. 2 komutu girildiði
zaman açýlan iletiþim kutusunda sabit diskin birinci bölümünün büyüklüðü ve ikinci bölümün
büyüklüðünü ayarlama satýrý bulunur. Ýkiye bölünmek istenen sabit disk 10.000 MB (10 GB) ve
birinci bölüm 5000 MB (5 GB) olarak ayarlanmýþ ise ikinci bölüm 5000 MB olarak ayarlanýr. Bu
ayarlamadan sonra Enter tuþuna basýlarak sabit diskin ikiye bölünmesi iþlemi tamamlanýr.

Sabit diskin 5000 MB�lýk ikinci bölümü istenirse daha küçük parçalara (D, E, F, G) bölünebilir.
Ýkinci bölümde yapýlan yeni bölmeler adlandýrýlmadan sistem tarafýndan tanýnamaz.

FDISK komutuyla sabit disk üzerinde yapýlan bölme iþleminden sonra Ctrl+Alt+Del tuþlarýna
basýlarak makine yeniden baþlatýlýr. (Bu durumda açýlýþ disketi disket sürücüye takýlý durumda
olmalýdýr.) Bilgisayar açýlýþ disketiyle yeniden baþlatýldýktan sonra bölümlere ayrýlmýþ olan kýsýmlar
sýrayla �biçimlenir (formatlanýr). Biçimleme iþleminden sonra bilgisayara iþletim sistemi ve
uygulama yazýlýmlarý yüklenebilir.

Sorular
1. DIR komutunun görevi nedir? Yazýnýz.
2. DEL komutunun görevi nedir? Yazýnýz.
3. C sürücüsüne OKUL adlý dizini açan komutu yazýnýz.
4. FORMAT komutunun görevini yazýnýz.
5. DEVRE adlý alt dizinden ana dizine (C) çýkmak için gereken komutu yazýnýz.
6. SCANDISK komutu nun görevini yazýnýz.
7. Bilgisayara DEL A*.*  komutu girildiðinde ne olur? Yazýnýz.
8. TYPE komutunun görevini yazýnýz.
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