Assign CRT 

Açıklaması..: Bir text dosyasını CRT penceresiyle birleştirir.

Yazılımı......: AssingCrt

Örneği:   
Uses Crt;

var

  MyScreenFile: Text;

begin

  AssignCRT(MyScreenFile);

  Rewrite(MyScreenFile);

  Writeln(MyScreenFile,'The file variable MyScreenFile is associated with

   the screen.');

  Close(MyScreenFile);

end.

uses WinCrt;

var

  MyScreenFile: Text;

begin

  AssignCRT(MyScreenFile);

  Rewrite(MyScreenFile);

  Writeln(MyScreenFile,'The file variable MyScreenFile is associated with

   the screen.');

  Close(MyScreenFile);

end.

ClrEol
Açıklaması..: Tüm karakterleri temizleyerek kursörü en alt satıra konumlandırır.

Yazılımı......: ClrEol

Örneği:  
uses WinCrt;

begin

  Writeln('Hello there, how are you today?');

  Writeln('Press any key...');

  Readln;

  CursorTo(13,0);

  ClrEol;

end.

Clrscr

Açıklaması.:  Ekrandaki bütün karakterleri siler ve ekranı zemin rengine döndürür.

Görevi........:  Ekranı temizler ve kursörü en üst sol köşeye konumlandırır.

Yazılımı.....:  Clrscr

Örneği........:  Uses crt;

                      Begin 

                      Clrscr;

                      Writeln(‘........’);   

                      End.                 

Delay

Açıklaması..: Program .... milisaniye durur ve bu sürenin bitmesinde sonra bir sonraki komuta  

                      geçer.   

Görevi.........: Programın kontrolünü belli bir süre bekletir.

Yazılımı......: Delay(....);

Örneği.........: Uses crt;

                      Begin

                         Writeln(‘Anadolu’);

                          Delay(3500);

                          Writeln(‘Bilgisayar’);

                       End.   

DelLine
Açıklaması..: Kursörün bulunduğu satır silinir ve daha altta bulunan satırlar bir üst satıra 

                      çıkar.     

Görevi.........: Kursörün bulunduğu satırı siler.

Yazılımı......: Delline 

Örneği.........: Uses crt;

                       Begin

                       Clrscr;

                       Gotoxy(1,10);

                       Writeln(‘*****************’);

                       Writeln(‘//////////////////////////////’);

                       Readln;  

                       Gotoxy(1,10);

                       Delline;

                       Readln;

                      End.    

GotoXY

Açıklaması..:  Kursörü tanımlanan sütun ve satıra konumlandırır.

Görevi.........:  Kursör’ü ekranın tanımlanan sütun ve satıra konumlandırır.

Yazılımı......:  Gotoxy(sütun,satır);

Örneği.........:  Uses crt;

                       Begin

                        Clrscr;

                        Gotoxy(30,12);

                        Writeln(‘Turbo Pascal’);

                       End.  

Highvideo

Açıklaması..: Karakterlerin parlak gözükmesini sağlar.

Yazılımı......: Highvideo

Örneği: 

uses Crt;

begin

  TextAttr := LightGray;

  HighVideo;   { Color is now white }

end.

InsLine
Açıklaması..:  Insline komutu çalıştığında kursörün bulunduğu pozisyonda bir satır açılır ve   

                       bu satırın altında bulunan diğer satırlar birer aşağı iner.

Görevi.........:  Kursörün bulunduğu pozisyonda bir satır açar.

Yazılımı......:  Insline

Örneği.........:  Uses crt;

                       Begin

                         Clrscr;

                         Gotoxy(1,10);
                         Writeln(‘Turbo’);

                         Writeln(‘Programlama dili’);

                         Readln;

                         Gotoxy(1,11);

                         Insline;

                         Writeln(‘Pascal’);

                      End.

KeyPressed
Açıklaması..: Klavyede her hangi bir tuşa basılmışsa bu fonksiyon TRUE, tuşa basılmamışsa 

                      FALSE değerini üretir.        

Görevi.........: Klavyeden bir tuşa basılıp basılmadığını kontrol eder.

Yazılımı......: Keypressed 

Örneği.........: Uses crt;

                      Begin                       

                        Repeat

                        Writeln(‘Tuzla’);

                        Until keypressed;

                      End. 

LowVideo
Açıklaması...: Karakterlerin daha soluk renkle yazılmasını sağlar. 

Yazılımı.......: Lowvideo

Örneği:
uses Crt;

begin

  TextAttr := White;

  LowVideo;{ Color is now light gray }

end.

NormVideo
Açıklaması...: Karakterleri orijinal haline geri döndürür.

Yazılımı.......:  Normvideo

Örneği:
 uses Crt;

begin

  { Green characters on black}

  TextColor(Green);

  TextBackground(Black);

  WriteLn('Hey there!');

  { Blinking light-red characters }

  { on gray }

  TextColor(LightRed+Blink);

  TextBackground(LightGray);

  WriteLn('Hi there!');

  { Yellow characters on blue }

  TextColor(14); { Yellow = 14 }

  TextBackground(Blue);

  WriteLn('Ho there!');

  NormVideo; { Original attribute }

  WriteLn('Back to normal...');

end.

NoSound
Açıklaması..: Sound komutuyla başlatılmış olan sesi sona erdirir.

Yazılımı......: Nosound 

Örneği.........: Uses crt;

                      Begin

                      Clrscr;

                        Sound(440);

                        Delay(2000);

                        Nosound;

                      End.        

ReadKey
Açıklaması..: Readkey komutu çalışırken,okunan karakter ekranda görünmez. Herhangi bir 

                      tuşa basıldıktan sonra Enter tuşuna basılmaksınız, basılan tuştaki karakter                          

                      değişkene aktarılır.   

Görevi.........: Klavyeden bir karakter okuyup bir değişkene aktarır.

Yazılımı......: Readkey

Örneği.........: Uses crt;

                      Var

                        Ch:char;

                      Begin

                        Write(‘Bir tuşa basınız..:’); 

                        ch:readkey;

                        Writeln;

                        Writeln(ch);         

                      End.

Sound
Açıklaması.: Bilgisayardaki dahili hoparlörü çalıştırır.

Yazılımı.....: Sound

Örneği........: 

uses Crt;

begin

   Sound(220);        { Beep }

   Delay(200);        { For 200 ms }

   NoSound;           { Relief! }

end.

TextBackground
Açıklaması.:  c  zemin rengini belirler. Bu renkler ve karışık gelen rakamlar; 

                       0 :Siyah , 1 :Mavi, 2 :Yeşil, 3 :Camgöbeği, 4 :Kırmızı, 5 :Mor, 6 :Kahverengi, 7 :Beyaz                                                                                                                          

Görevi........: Text modunda, zemin rengi belirler.

Yazılımı.....: Textbackground(c)

Örneği........:  

uses Crt;

begin

  { Green characters on black}

  TextColor(Green);

  TextBackground(Black);

  WriteLn('Hey there!');

  { Blinking light-red characters }

  { on gray }

  TextColor(LightRed+Blink);

  TextBackground(LightGray);

  WriteLn('Hi there!');

  { Yellow characters on blue }

  TextColor(14); { Yellow = 14 }

  TextBackground(Blue);

  WriteLn('Ho there!');

  NormVideo; { Original attribute }

  WriteLn('Back to normal...');

end.

TextColor
Açıklaması.: c, zemin rengini belirler. Bu renkler ve karşılık gelen rakamlar;

                     0 :Siyah, 1 :Mavi, 2 :Yeşil, 3 :Camgöbeği, 4 :Kırmızı, 5 :Mor, 6 :Kahverengi, 

                     7 :Beyaz, 8 :Koyu gri, 9 :Açık mavi, 10 :Açık yeşil, 11 :Açık camgöbeği,  

                     12 :Açık kırmızı, 13 :Açık mor, 14 :Sarı, 15 :Beyaz.  

Görevi........: Text modunda, yazının rengini belirler.

Yazılımı.....: Textcolor(c)

Örneği........: Uses crt;

                     Begin

                       Clrscr;

                       Textbackground(2);

                       Textcolor(1);

                       Writeln(‘Anadolu Bilgisayar Lisesi’);

                       Textbackground(1);

                       Textcolor(15);

                       Writeln(‘Bilgisayar Bölümü’);                     

                     End.  

TextMode

Açıklaması: text’i kendi tarzına çevirir.

Yazılımı: Textmode

Örneği:   uses Crt;

var

  OrigMode: Integer;

begin

  OrigMode := LastMode;

  TextMode(CO40);

  WriteLn('Big Characters');

  ReadLn;

  TextMode(OrigMode);

end.

WhereX
Açıklaması: Kursörü bulunduğu yerden belirtilen X kordinatına konumlandırır.

  Yazılımı: WhereX

Örneği:   uses WinCrt;

begin

  Write('The number in this sentence is in the #');

  Writeln(WhereX, ' column in this window.');

end.

WhereY
Açıklamas..: kusörü bulundugu yerden belirtilen Y kordinatına konumlandırır.

Örneği:   uses WinCrt;

begin

  Writeln;

  Writeln;

  Write('This sentence is on the #');

  Writeln(WhereY, ' line in this window.');

end.

Window

Açıklaması: Ekranda text penceresi yaratır.

Yazılımı: Window(x,y)

Örneği:   uses Crt;

var

  X, Y: Byte;

begin

  TextBackground(Black);   { Clear screen }

  ClrScr;

  repeat

    X := Succ(Random(80));   { Draw random windows }

    Y := Succ(Random(25));

    Window(X, Y, X + Random(10), Y + Random(8));

    TextBackground(Random(16));   { In random colors }

    ClrScr;

  until KeyPressed;

end.
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