ARC:

Görevi: Koordinatları x,y ile belirlenen noktayı merkez alarak, başlangıç açısından bitiş açısına kadar, verilen yarıçapta çember parçası çizer.

Yazılımı: Arc(x,y, başlangıç açısı, bitiş açısı, yarı çap)

Örnek: uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  Radius: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  for Radius := 1 to 5 do

    Arc(100, 100, 0, 90, Radius * 10);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

CIRCLE:

Görevi: Merkezinin koordinatları ve yarı çapı verilen bir daire çizer.

Yazılımı: Circle(x,y,r)

Örnek: uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  Radius: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  for Radius := 1 to 5 do

    Circle(100, 100, Radius * 10);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

CLOSEGRAPH:

Görevi: grafik modundan çıkışı sağlar.

Yazılımı: Closegraph

Örnek: uses Graph;

var Gd, Gm: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  Line(0, 0, GetMaxX, GetMaxY);

  Readln;

  CloseGraph;   { Shut down graphics }

end.










ELLİPSE:

Görevi: Elipse komutu merkez koordinatları, büyük ve küçük yarı çaplarıyla başlangıç ve bitiş açıları verilen elips çizer.

Yazılımı: elipse(x1,y1, başlangıç, bitiş, r1, r2)

Örnek: uses Graph;

var Gd, Gm: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  Ellipse(100, 100, 0, 360, 30, 50);

  Ellipse(100, 100, 0, 180, 50, 30);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

FLOODFİLL:

Görevi: floodfill komutu kapalı bir alanı setfillstyle komutu tarfından belirlenen desen ve renkte boyar.

Yazılımı: floodfill(x,y,çerçeve rengi)

Örnek: uses Graph;

var Gd, Gm: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  SetColor(GetMaxColor);

  Circle(50, 50, 20);

  FloodFill(50, 50, GetMaxColor);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

GETBACKCOLOR:

Görevi: Belirli grafik modunda veya sürücüsündea arka plan rengini 1’den 15’e kadar sıralar. 

Yazılımı: getbackcolor

Örnek: uses Crt, Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  Color: Word;

  Pal: PaletteType;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);







  Randomize;

  GetPalette(Pal);

  if Pal.Size <> 1 then

  begin

    repeat   { Cycle through colors }

      Color := Succ(GetBkColor);

      if Color > Pal.Size-1 then

        Color := 0;

      SetBkColor(Color);

      LineTo(Random(GetMaxX), Random(GetMaxY));

    until KeyPressed;

  end

  else

    Line(0, 0, GetMaxX, GetMaxY);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

GETDRIVERNAME:

Görevi: Belirli sürücünün ismini bir string’e aktarır.

Yazılımı: 

Örnek: uses Graph;

var Driver, Mode: Integer;

begin

  Driver := Detect;   { Put in graphics mode }

  InitGraph(Driver, Mode, '');

  if GraphResult < 0 then

    Halt(1);

  OutText('Using driver ' + GetDriverName);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

GETGRAPHMODE:

Görevi: Belirli grafik moduna döner.

Yazılımı: 

Örnek: uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  Mode: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  OutText('<ENTER> to leave graphics:');

  Readln;

  RestoreCrtMode;

  Writeln('Now in text mode');

  Write('<ENTER> to enter graphics mode:');

  Readln;

  SetGraphMode(GetGraphMode);

  OutTextXY(0, 0, 'Back in graphics mode');

  OutTextXY(0, TextHeight('H'), '<ENTER> to quit:');

  Readln;

  CloseGraph;

end.

GETMAXCOLOR:

Görevi: Tanımlı grafik modunda setcolor komutu tarafından kullanılabilecek en yüksek renk parametresini bulur.

Yazılımı: getmaxcolor

Örnek: uses

  Crt, Graph;

var

  GraphDriver, GraphMode : Integer;

begin

  GraphDriver := Detect;

  InitGraph(GraphDriver, GraphMode, '');

  if GraphResult <> grOk then Halt(1);

  Randomize;

  repeat

    SetColor(Random(GetMaxColor)+1);

    LineTo(Random(GetMaxX),

           Random(GetMaxY));

  until KeyPressed;

end.

GETMAXY:

Görevi: Tanımlı grafik modunda maksimum y değerini bulur.

Yazılımı: Getmaxy

Örnek: uses Graph;

var Gd, Gm: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  Rectangle(0, 0, GetMaxX, GetMaxY);   { Draw a full-screen box }

  Readln;

  CloseGraph;

end.

GETPALETTE:

Görevi: Belirli palete veya palet boyutuna döner.

Yazılımı: getpalette(palette)

Örnek: uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  Color: Word;

  Palette: PaletteType;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  GetPalette(Palette);

  if Palette.Size <> 1 then

    for Color := 0 to Pred(Palette.Size) do

    begin

      SetColor(Color);

      Line(0, Color * 5, 100, Color * 5);

    end

  else

    Line(0, 0, 100, 0);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

GETTEXTSETTİNGS:

Görevi: Grafik modundaki yazı çıktısının ayarlarına yapar

Yazılımı: Gettextsettings(oldstyle)

Örnek: uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  OldStyle: TextSettingsType;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  GetTextSettings(OldStyle);

  OutTextXY(0, 0, 'Old text style');

  SetTextJustify(LeftText, CenterText);

  SetTextStyle(TriplexFont, VertDir, 4);

  OutTextXY(GetMaxX div 2, GetMaxY div 2, 'New Style');

  with OldStyle do

  begin                 { Restore old text style }

    SetTextJustify(Horiz, Vert);

    SetTextStyle(Font, Direction, CharSize);

  end;

  OutTextXY(0, TextHeight('H'), 'Old style again');

  Readln;

  CloseGraph;

end.

GETY:

Görevi: Belirli göstergenin y koordinatına döner.

Yazılımı: x:=gety

Örnek: uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  X, Y: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  OutText('Starting here. ');

  X := GetX;

  Y := GetY;

  OutTextXY(20, 10, 'Now over here...');

  OutTextXY(X, Y, 'Now back over here.');

  Readln;

  CloseGraph;
end.

GRAPHRESULT:

Görevi: Son yapılan grafik işleminin hatalı olup olmamasına göre bir değer üretir.

Yazılımı: GraphResult

Örnek: uses Graph;

var

  ErrorCode: Integer;

  GrDriver, GrMode: Integer;

begin

  GrDriver := Detect;

  InitGraph(GrDriver, GrMode, '');

  ErrorCode := GraphResult;   { Check for errors }

  if ErrorCode <> grOk then

  begin

    Writeln('Graphics error:');

    Writeln(GraphErrorMsg(ErrorCode));

    Writeln('Program aborted...');

    Halt(1);

  end;

  ClearDevice;   { Do some graphics... }

  Rectangle(0, 0, GetMaxX, GetMaxY);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

INSTALLUSERDRIVER:

Görevi: BGI aygıt sürücü masasındaki bir satıcı eklentisi aygıt sürücüsünü 

yükler.

Yazılımı:

Örnek: uses Graph;

var

  Driver, Mode,

  TestDriver,

  ErrCode: Integer;

{$F+}

 function TestDetect: Integer;

{ Autodetect function: assume hardware is always present; return value =

   recommended default mode }

begin

  TestDetect := 1;   { Default mode = 1 }

 end;

{$F-}

begin

  { Install the driver }

  TestDriver := InstallUserDriver('TEST', @@TestDetect);

  if GraphResult <> grOk then

  begin

    Writeln('Error installing TestDriver');

    Halt(1);

  end;

  Driver := Detect;   { Put in graphics mode }

  InitGraph(Driver, Mode, '');

  ErrCode := GraphResult;

  if ErrCode <> grOk then

  begin

    Writeln('Error during Init: ',ef ErrCode);

    Halt(1);

  end;

  OutText('Installable drivers supported...');

  Readln;

  CloseGraph;

end.

LINEREL:

Görevi: Belirli noktalar arasında oranlı bir çizgi çizer.

Yazılımı:

Örnek: uses Graph;

var Gd, Gm: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  MoveTo(1, 2);

  LineRel(100, 100);   { Draw to the point (101,102) }

  Readln;

  CloseGraph;

end.

MOVETO: Moveto komutu, koordinatları (x,y) olan pixeli aktif yapar.

Görevi: Moveto(x,y,)

Yazılımı:

Örnek: uses Graph;

var Gd, Gm: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  MoveTo(0, 0); { Upper left corner of viewport }

  LineTo(GetMaxX, GetMaxY);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

PIESLICE:

Görevi: Pieslice komutu ekrana içi dolu daire parçası (dilimi) çizer.

Yazılımı: pieslice(x,y,başlangıç açısı, bitiş açısı, yarıçap)

Örnek: uses Graph;

 const Radius = 30;

var Gd, Gm: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  PieSlice(100, 100, 0, 270, Radius);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

RECTANGLE:

Görevi: Rectangle komutu sol üst köşesi x1,y1, sağ lat köşesi x2,y2 ile belirlenen bir dikdörtgen çizer.

Yazılımı: Rectangle(x1,y1,x2,y2)

Örnek: uses Crt, Graph;

var

  GraphDriver, GraphMode: Integer;

  X1, Y1, X2, Y2: Integer;

begin

  GraphDriver := Detect;

  InitGraph(GraphDriver, GraphMode, '');

  if GraphResult<> grOk then

    Halt(1);

  Randomize;

  repeat

    X1 := Random(GetMaxX);

    Y1 := Random(GetMaxY);

    X2 := Random(GetMaxX - X1) + X1;

    Y2 := Random(GetMaxY - Y1) + Y1;

    Rectangle(X1, Y1, X2, Y2);

  until KeyPressed;

  CloseGraph;

end.

RESTORECRTMODE:

Görevi:Grafikleri başlangıç durumuna getirmeden önce ekranı orijinal moduna getirir.

Yazılımı:

Örnek: uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  Mode: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  OutText('<ENTER> to leave graphics:');

  Readln;

  RestoreCrtMode;

  Writeln('Now in text mode');

  Write('<ENTER> to enter graphics mode:');

  Readln;

  SetGraphMode(GetGraphMode);

  OutTextXY(0, 0, 'Back in graphics mode');

  OutTextXY(0, TextHeight('H'), '<ENTER> to quit:');

  Readln;

  CloseGraph;

end.

SETALLPALETTE:

Görevi:Bütün paletlerin rengini belirli şekilde değiştirir.

Yazılımı:

Örnek: uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  Palette: PaletteType;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  Line(0, 0, GetMaxX, GetMaxY);

  with Palette do

  begin

    Size := 4;

    Colors[0] := 5;

    Colors[1] := 3;

    Colors[2] := 1;

    Colors[3] := 2;

    SetAllPalette(Palette);

  end;

  Readln;

  CloseGraph;

end.

SETCOLOR:

Görevi: Garfik modunda çizgi, pixel ve yazıların rengini tanımlar.

Yazılımı: Setcolor(renk)

Örnek: uses

  Crt, Graph;

var

  GraphDriver, GraphMode : Integer;

begin

  GraphDriver := Detect;

  InitGraph(GraphDriver, GraphMode, '');

  if GraphResult <> grOk then Halt(1);

  Randomize;

  repeat

    SetColor(Random(GetMaxColor)+1);

    LineTo(Random(GetMaxX),

           Random(GetMaxY));

  until KeyPressed;

end.

SETGRAPHBUFSIZE:

Görevi: Taramak ve doldurmak için standart grafik buffer boyutunu 

değiştirir.

Yazılımı:

Örnek: uses

  Graph;

const

  BigPoly : array[1..700] of PointType =

   ((x:  50; y: 100),

    (x: 100; y: 100),

       { ...etc...} );

var

  Gd, Gm : Integer;

begin

  { Allocate 8K of buffer space so we

    can fill a 700-vertex polygon }

  SetGraphBufSize(8*1024);

  Gd := Detect; InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then Halt(1);

  FillPoly(SizeOf(BigPoly) div

            SizeOf(PointType), BigPoly);

  ReadLn;

  CloseGraph;

end.

SETPALETTE:

Görevi:Renk numarası ve renk tarafından belirli bir paletin rengini değiştirir.

Yazılımı:

Örnek: uses Crt, Graph;

var

  GraphDriver, GraphMode: Integer;

  Color: Word;

  Palette: PaletteType;

begin

  GraphDriver := Detect;

  InitGraph(GraphDriver, GraphMode, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  GetPalette(Palette);

  if Palette.Size <> 1 then

  begin

    for Color := 0 to Pred(Palette.Size) do

    begin

      SetColor(Color);

      Line(0, Color * 5, 100, Color * 5);

    end;

    Randomize;

    repeat

      SetPalette(Random(Palette.Size),Random(Palette.Size));

    until KeyPressed;

  end

  else

    Line(0, 0, 100, 0);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

SETTEXTSTYLE:

Görevi: Grafik moduna Outtexty komutu kullanılarak yazılan metnin biçimini belirler.

Yazılımı: Setime(saat,dakika,saniye,salise)

Örnek: uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  Y, Size: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  Y := 0;

  for Size := 1 to 4 do

  begin

    SetTextStyle(DefaultFont, HorizDir, Size);

    OutTextXY(0, Y, 'Size = ' + Chr(Size + 48));

    Inc(Y, TextHeight('H') + 1);

  end;

  Readln;

  CloseGraph;

end.

SETVİSUALPAGE:

Görevi: Grafik görsel sayfa numarasını ayarlar.

Yazılımı:

Örnek: uses Graph;

var Gd, Gm: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  if (Gd = HercMono) or (Gd = EGA) or (Gd = EGA64) or (Gd = VGA) then

  begin

    SetVisualPage(0);

    SetActivePage(1);

    Rectangle(10, 20, 30, 40);

    SetVisualPage(1);

  end

  else

    OutText('No paging supported.');

  Readln;

  CloseGraph;

end.

TEXTWİDTH:

Görevi:Stringdeki piksel genişliğine döner.

Yazılımı:

Örnek: uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  Row: Integer;

  Title: String;

  Size: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  Row := 0;

  Title := 'Turbo Graphics';

  Size := 1;

  while TextWidth(Title) < GetMaxX do

  begin

    OutTextXY(0, Row, Title);

    Inc(Row, TextHeight('M'));

    Inc(Size);

    SetTextStyle(DefaultFont, HorizDir, Size);

  end;

  Readln;

  CloseGraph;

end.

BAR:

Görevi: Bar komutu sol üst köşesi x1 y1, sağ alt köşesi x2 y2 ile tanımlanan çubuk tipi grafik çizer.

Yazılımı: Bar(x1,y1,x2,y2)

Örnek: uses

  Graph;

var

  Gd, Gm, I, Width: Integer;

begin

  Gd := Detect; InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then Halt(1);

  Width := 10;

  for I := 1 to 5 do

    Bar(I*Width, I*10, Succ(I)*Width, 200);

  ReadLn;

  CloseGraph;

end.

CLEARDEVİCE:

Görevi: Belirli nokta başını ve aygıt çıktısını siler.

Yazılımı:

Örnek: uses Crt, Graph;

var Gd, Gm: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  Randomize;

  repeat

    LineTo(Random(200), Random(200));

  until KeyPressed;

  ClearDevice;

  Readln;

  CloseGraph;

end.

DETECTGRAPH:

Görevi: Hangi grafik ve sürücüsünün kullanıldığını belirler ve donanımı kontrol eder. 

Yazılımı:

Örnek: uses Graph;

var GraphDriver, GraphMode: Integer;

begin

  DetectGraph(GraphDriver, GraphMode);

  if (GraphDriver = EGA) or

     (GraphDriver = EGA64) then

  begin

    GraphDriver := CGA;

    GraphMode := CGAHi;

  end;

  InitGraph(GraphDriver, GraphMode,'');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  Line(0, 0, GetMaxX, GetMaxY);

  Readln;

  CloseGraph;

end.
FILLELIPSE:

Görevi: İçi dolu elips çizer.

Yazılımı: Fillelipse(x1,y1,r2,r2)

Örnek: uses Graph;

 const R = 30;

var

  Driver, Mode: Integer;

  Xasp, Yasp: Word;

begin

  Driver := Detect;   { Put in graphics mode }

  InitGraph(Driver, Mode, '');

  if GraphResult < 0 then

    Halt(1);

  { Draw ellipse }

  FillEllipse(GetMaxX div 2, GetMaxY div 2, 50, 50);

  GetAspectRatio(Xasp, Yasp);

  { Circular ellipse }

  FillEllipse(R, R, R, R * Longint(Xasp) div Yasp);

  Readln;

  CloseGraph;

end.
GETARCCOORDS

Görevi: Daha önce kullanılan arc komutunun koordinatlarını verir.

Yazılımı:

Örnek: uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  ArcCoords: ArcCoordsType;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  Arc(100, 100, 0, 270, 30);

  GetArcCoords(ArcCoords);

  with ArcCoords do

    Line(Xstart, Ystart, Xend, Yend);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

GETCOLOR:

Görevi: Belirli yazıcı rengini bulur.

Yazılımı:

Örnek: uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  Color: Word;

  Pal: PaletteType;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  Randomize;

  GetPalette(Pal);

  repeat

    Color := Succ(GetColor);

    if Color > Pal.Size - 1 then

      Color := 0;

    SetColor(Color);

    LineTo(Random(GetMaxX), Random(GetMaxY));

  until KeyPressed;

  CloseGraph;

end.

GETFILLPATERN:

Görevi: Güncel olarak seçilen dönüşler aynen kopyalayanı doldurur, ve gibi tarafından takım Setfillstyle veya Setfillpatern'i boyar

Yazılımı:

Örnek: uses

  Graph;

const

  Gray50 : FillPatternType = ($AA, $55, $AA,

    $55, $AA, $55, $AA, $55);

var

  Gd, Gm : Integer;

  OldPattern : FillPatternType;

begin

  Gd := Detect; InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then Halt(1);

  GetFillPattern(OldPattern);

  SetFillPattern(Gray50, White);

  { Draw bar 50% gray }

  Bar(0, 0, 100, 100);

  ReadLn;

  SetFillPattern(OldPattern,White);

  { Draw bar with old pattern }

  { (normally filled with $FF }

  { on startup)               }

  Bar(0, 0, 100, 100);

  ReadLn;

  CloseGraph;

end.

GETIMAGE:

Görevi: Biraz şekle bir tampon olan belirtilen bölgeyi kurtar.

Yazılımı:

Örnek:  uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  P: Pointer;

  Size: Word;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  Bar(0, 0, GetMaxX, GetMaxY);

  Size := ImageSize(10, 20, 30, 40);

  GetMem(P, Size);   { Allocate memory on heap }

  GetImage(10, 20, 30, 40, P^);

  Readln;

  ClearDevice;

  PutImage(100, 100, P^, NormalPut);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

GETMAXMODE:

Görevi: Güncel olarak için maksimum biçimi sayı yüklü sürücüye döndü.
Yazılımı:

Örnek: uses Graph;

var

  Driver, Mode: Integer;

  I: Integer;

begin

  Driver := Detect;{ Put in graphics mode }

  InitGraph(Driver, Mode, '');

  if GraphResult < 0 then

    Halt(1);

  for I := 0 to GetMaxMode do{ Display all mode names }

    OutTextXY(10, 10 * Succ(I), GetModeName(I));

  Readln;

  CloseGraph;

end.

GETMODENAME:

Görevi: İsme biçim olan bir grafiği ol
Yazılımı:

Örnek: uses Graph;

var

  Driver, Mode: Integer;

  I: Integer;

begin

  Driver := Detect;{ Put in graphics mode }

  InitGraph(Driver, Mode, '');

  if GraphResult < 0 then

    Halt(1);

  for I := 0 to GetMaxMode do{ Display all mode names }

    OutTextXY(10, 10 * Succ(I), GetModeName(I));

  Readln;

  CloseGraph;

end.

GETPALETTESIZE:

Görevi: Masa olan lookubun olduğu rengin olduğu paletin olduğu boyutun olduğu dönüşler.

Yazılımı:

Örnek: uses

  Graph;

var

  Driver, Mode : Integer;

begin

  Driver := Detect;

  InitGraph(Driver, Mode, '');

  if GraphResult < 0 then Halt(1);

  SetColor(1);

  OutText('Color = 1, ');

  SetColor(GetPaletteSize - 1);

  OutText('Color = Max');

  ReadLn;

  Closegraph;

end.

GETVIEWSETTINGS:
Görevi: Parametres olan güncel viewport ve kesilen şeyi ol.

Yazılımı:

Örnek: uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  ViewPort: ViewPortType;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  GetViewSettings(ViewPort);

  with ViewPort do

  begin

    Rectangle(0, 0, X2 - X1, Y2 - Y1);

    if Clip then

      OutText('Clipping is active.')

    else

      OutText('No clipping today.');

  end;

  Readln;

  CloseGraph;

end.

GRAPHDEFAULT:

Görevi: Belirtilen hazır gelen değerler olan sistemin olduğu cpun ve ayarlanan grafiklerin olduğu güncel çubuğun olduğu evler.
Yazılımı:

Örnek: uses

  Crt, Graph;

var

  Gd, Gm : Integer;

begin

  Gd := Detect; InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then Halt(1);

  SetColor(1);

  OutText('This text is in color #1');

  ReadLn;

  { Now start over...}

  ClearViewPort; { Erase everything}

  GraphDefaults; { Reset to all defaults}

  OutText('This text is the default color');

  ReadLn;

  CloseGraph;

end.

IMAGESIZE:

Görevi: Bytesin dikdörtgensel bir bölgeye ekranı depolamaya tekrar sorduğu sayının olduğu dönüşler.

Yazılımı:

Örnek: uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  P: Pointer;

  Size: Word;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  Bar(0, 0, GetMaxX, GetMaxY);

  Size := ImageSize(10, 20, 30, 40);

  GetMem(P, Size);   { Allocate memory on heap }

  GetImage(10, 20, 30, 40, P^);

  Readln;

  ClearDevice;

  PutImage(100, 100, P^, NormalPut);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

INSTALUSERFONT:

Görevi: Yeni bir yazı tipini yerleştir.

Yazılımı:

Örnek: uses Graph;

var

  Driver, Mode: Integer;

  TestFont: Integer;

begin

  TestFont := InstallUserFont('TEST');   { Install the font }

  if GraphResult <> grOk then

  begin

    Writeln('Error installing TestFont (using DefaultFont)');

    Readln;

  end;

  Driver := Detect;   { Put in graphics mode }

  InitGraph(Driver, Mode, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  SetTextStyle(TestFont, HorizDir, 2);   { Use new font }

  OutText('Installable fonts supported...');

  Readln;

  CloseGraph;

end.

LINETO:

Görevi: Aktif durumdaki pixelden koordinatları (x,y) olan pixele kadar çizgi çizer.

Yazılımı: Lineto(x,y)

Örnek: uses Crt, Graph;

var Gd, Gm: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  Randomize;

  repeat

    LineTo(Random(200), Random(200));

  until KeyPressed;

  Readln;

  CloseGraph;

end.

OUTTEXT:

Görevi: Grafik modundakoordinatları belirlenen metine yazı yazar.

Yazılımı: outtext(x,y,’yazı’)

Örnek: uses Graph;

var Gd, Gm: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  OutText('Easy to use');

  Readln;

  CloseGraph;

end.

PUTIMAGE:

Görevi: Biraz şekle ekranı koy.

Yazılımı:

Örnek: uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  P: Pointer;

  Size: Word;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  Bar(0, 0, GetMaxX, GetMaxY);

  Size := ImageSize(10, 20, 30, 40);

  GetMem(P, Size);   { Allocate memory on heap }

  GetImage(10, 20, 30, 40, P^);

  Readln;

  ClearDevice;

  PutImage(100, 100, P^, NormalPut);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

REGISTERBGIDRIVER:

Görevi: Kendisine bir uygulamaya program bağlanan sürücünün olduğu aletin olduğu bir çubuğun olduğu sistemin olduğu grafiklerin olduğu geçişler.

Yazılımı:

Örnek: uses Graph;

var

  Driver, Mode: Integer;

  DriverF: file;

  DriverP: pointer;

begin

  { Open driver file, read, register }

  Assign(DriverF, 'CGA.BGI');

  Reset(DriverF, 1);

  GetMem(DriverP, FileSize(DriverF));

  BlockRead(DriverF, DriverP^,

            FileSIze(DriverF));

  if RegisterBGIdriver(DriverP) < 0 then

  begin

    WriteLn('Error registering driver: ',

            GraphErrorMsg(GraphResult));

    Halt(1);

  end;

  { Init graphics }

  Driver := CGA;

  Mode := CGAHi;

  InitGraph(Driver, Mode, '');

  if GraphResult < 0 then

    Halt(1);

  OutText('Driver loaded by user program');

  ReadLn;

  CloseGraph;

end.

SECTOR:

Görevi: Çekilişler ve eliptik bir sektörü doldurur.

Yazılımı:

Örnek: uses Graph;

 const R = 50;

var

  Driver, Mode: Integer;

  Xasp, Yasp: Word;

begin

  Driver := Detect;{ Put in graphics mode }

  InitGraph(Driver, Mode, '');

  if GraphResult < 0 then

    Halt(1);

  Sector(GetMaxX div 2, GetMaxY div 2, 0, 45, R, R);

  GetAspectRatio(Xasp, Yasp);{ Draw circular sector }

  Sector(GetMaxX div 2, GetMaxY div 2,{ Center point }

    180, 135,{ Mirror angle above }

    R, R * Longint(Xasp) div Yasp);{ Circular }

  Readln;

  CloseGraph;

end.

SETASPECTRATIO:

Görevi: Faktör olan düzeltmenin olduğu oranın olduğu hazır gelen yönün olduğu değiştirmeler.

Yazılımı:

Örnek: uses Crt, Graph;

 const R = 50;

var

  Driver, Mode: Integer;

  Xasp, Yasp: Word;

begin

  DirectVideo := False;

  Driver := Detect;   { Put in graphics mode }

  InitGraph(Driver, Mode, '');

  if GraphResult < 0 then

    Halt(1);

  GetAspectRatio(Xasp, Yasp);   { Get default aspect ratio }

  if Xasp = Yasp then

  { Adjust for VGA and 8514. They have 1:1 aspect }

    Yasp := 5 * Xasp;

  while (Xasp < Yasp) and not KeyPressed do

  { Keep modifying aspect ratio until 1:1 or key is pressed }

  begin

    SetAspectRatio(Xasp, Yasp);

    Circle(GetMaxX div 2, GetMaxY div 2, R);

    Inc(Xasp, 20);

  end;

  SetTextJustify(CenterText, CenterText);

  OutTextXY(GetMaxX div 2, GetMaxY div 2, 'Done!');

  Readln;

  CloseGraph;

end.

SETFILLPATERN:

Görevi: Bir kullanıcının paterni dolduranı tanımladığını seç.

Yazılımı:

Örnek: uses

  Graph;

const

  Gray50 : FillPatternType = ($AA, $55, $AA,

    $55, $AA, $55, $AA, $55);

var

  Gd, Gm : Integer;

  OldPattern : FillPatternType;

begin

  Gd := Detect; InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then Halt(1);

  GetFillPattern(OldPattern);

  SetFillPattern(Gray50, White);

  { Draw bar 50% gray }

  Bar(0, 0, 100, 100);

  ReadLn;

  SetFillPattern(OldPattern,White);

  { Draw bar with old pattern }

  { (normally filled with $FF }

  { on startup)               }

  Bar(0, 0, 100, 100);

  ReadLn;

  CloseGraph;

end.

SETGRAPHMODE:

Görevi: Biçimin olduğu grafiklerin olduğu sistemin olduğu takımlar ve ekranı açar.
Yazılımı:

Örnek: uses Graph;

var Lowest, Highest: Integer;

begin

  GetModeRange(EGA64, Lowest, Highest);

  Write('Lowest = ', Lowest);

  Write(' Highest = ', Highest);

end.

SETRGBPALETTE:

Görevi: İçin palete girişler sürücüler olan 8514'ün ve VGA'in olduğu IBM'u değiştir.
Yazılımı:

Örnek:

SETUSERCHARSIZE:

Görevi: İçin karaktere genişlik ve yükseklik okşanan yazı tiplerini değiş.

Yazılımı:

Örnek: uses Graph;

var Driver, Mode: Integer;

begin

  Driver := Detect;

  InitGraph(Driver, Mode, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  { Showoff }

  SetTextStyle(TriplexFont, HorizDir, 4);

  OutText('Norm');

  SetUserCharSize(1, 3, 1, 1);

  OutText('Short ');

  SetUserCharSize(3, 1, 1, 1);

  OutText('Wide');

  Readln;

  CloseGraph;

end.

SETWRITEMODE:

Görevi: İçin yazan biçimin kalemle yapılmış çizim olduğu takımlar.

Yazılımı:

Örnek: uses Crt, Graph;

var

  Driver, Mode, I: Integer;

  X1, Y1, Dx, Dy: Integer;

  FillInfo: FillSettingsType;

begin

  DirectVideo := False;    { Turn off screen write }

  Randomize;

  Driver := Detect;     { Put in graphics mode }

  InitGraph(Driver, Mode, '');

  if GraphResult < 0 then

    Halt(1);

  { Fill screen with background pattern }

  GetFillSettings(FillInfo);    { Get current settings }

  SetFillStyle(WideDotFill, FillInfo.Color);

  Bar(0, 0, GetMaxX, GetMaxY);

  Dx := GetMaxX div 4;    { Determine rectangle's dimensions }

  Dy := GetMaxY div 4;

  SetLineStyle(SolidLn, 0, ThickWidth);

  SetWriteMode(XORPut);        { XOR mode for rectangle }

  repeat                       { Draw until a key is pressed }

    X1 := Random(GetMaxX - Dx);

    Y1 := Random(GetMaxY - Dy);

    Rectangle(X1, Y1, X1 + Dx, Y1 + Dy);   { Draw it }

    Delay(10);                             { Pause briefly }

    Rectangle(X1, Y1, X1 + Dx, Y1 + Dy);   { Erase it }

  until KeyPressed;

  Readln;

  CloseGraph;

end.

Bar3D

Açıklaması.: Bar3d komutunun çalışabilmesi için Graph ünitesi programa dahil edilmelidir.   

                     Çubuk grafiğin rengi ve deseni setfilestyle  komutu kullanılarak tanımlanır. Tepe  

                     parametresi True veya False değerini alabilir. Tepe değeri True olursa grafiğin 

                     üstü kapalı, False ise grafiğin üstü açık olur.  

Görevi........: Bar3d komutu sol üst köşesi X1 Y1, sağ alt köşesi X2 Y2 ile tanımlanan ve 
                     derinliği verilen üç boyutlu çubuk tipi grafik çizer. 
Yazılımı.....: Bar3d(X1, Y1, X2, Y2, derinlik. Tepe)
Örneği........: 

uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  Y0, Y1, Y2, X1, X2: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  Y0 := 10;

  Y1 := 60;

  Y2 := 110;

  X1 := 10;

  X2 := 50;

  Bar3D(X1, Y0, X2, Y1, 10, TopOn);  Bar3D(X1, Y1, X2, Y2, 10, TopOff);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

ClearViewPort

Açıklaması.: Geçerli Port’un içindeki görüntüyü temizler.(Sadece grapht ünitesi için geçerlidir.)

Yazılımı.....: Clearviewport

Örneği........: 
uses Graph;

var Gd, Gm: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  Rectangle(19, 19, GetMaxX - 19, GetMaxY - 19);

  SetViewPort(20, 20, GetMaxX - 20, GetMaxY - 20, ClipOn);

  OutTextXY(0, 0, '<ENTER> clears viewport:');

  Readln;

  ClearViewPort;

  OutTextXY(0, 0, '<ENTER> to quit:');

  Readln;  CloseGraph;

end.

Drawpoly

Açıklaması.:  Kullanılan geçerli satır stili ve rengini çokgen çizimine göre anahatlarıyla çizer.

Yazılımı.....:  Drawpoly 

Örneği........:
uses Graph;

const

  Triangle: array[1..4] of PointType = ((X: 50; Y: 100), (X: 100; Y:100),

    (X: 150; Y: 150), (X:  50; Y: 100));

var Gd, Gm: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  DrawPoly(SizeOf(Triangle) div SizeOf(PointType), Triangle);{ 4 }

  Readln;

  CloseGraph;

end.

Örneği........:

FillPoly

Açıklaması..:  Doldurulan bir çokgeni inceden inceye gözden geçirerek değiştirerek kullanılır.

Yazılımı......: Fillpoly

Örneği.........:
 uses Graph;

const

  Triangle: array[1..3] of PointType = ((X:  50; Y: 100),

    (X: 100; Y: 100), (X: 150; Y: 150));

var Gd, Gm: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  FillPoly(SizeOf(Triangle) div SizeOf(PointType), Triangle);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

GetAspectRatio

Açıklaması.: Yatay ve dikey pixel sayılarının farklı oluşu daire, yay, kare gibi çizimlerde 

                      simetriyi ortadan kaldırabilmektedir. Tam simetri elde edebilmek için                         

                      GetAspectRatio ile bulunan basıklık oranı kullanılır.                              

Görevi........:  Aktif grafik modunda yapay pixellerin oranı kullanılır.

Yazılımı.....:  GetAspectRatio(X,Y)

Örneği........:  Uses Graph;

                      Var

                          a,b:integer;

                          x,y:word;

                          xkenar,ykenar:integer;

                       Begin 

                          a:=detect;

                          Initgpah(a,b’’);

                          GetAspectRatio(x,y);

                          Xkenar:=200;

                          Ykenar:=Round((x/y)*xkenar);

                          Setcolor(14);

                          Rectangle(0,0,xkenar,ykenar);

                          Readln;

                          Closegraph;

                       End. 

GetDefaultPalette

Görevi........: Paletteki yapıyı açıklamak için geri döner.

Yazılımı.....: GetAspectRatio(X,Y);

Örneği........: 
uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  Xasp, Yasp: Word;

  XSideLength, YSideLength: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  GetAspectRatio(Xasp, Yasp);

  XSideLength := 20;

  { Adjust Y length for aspect ratio }

  YSideLength := Round( (Xasp / Yasp) * XSideLength);

  { Draw a "square" rectangle on the screen }

  Rectangle(0, 0, XSideLength, YSideLength);

  Readln;

  CloseGraph;

end. 

GetFillSettings

Görevi........  SetFillStyle ve SetFillPattern sayesinde geçerli deseni ve rengi doldurur ve alır.

Yazılımı.....:  GetfillSetting

Örneği........: uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  Xasp, Yasp: Word;

  XSideLength, YSideLength: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  GetAspectRatio(Xasp, Yasp);

  XSideLength := 20;

  { Adjust Y length for aspect ratio }

  YSideLength := Round( (Xasp / Yasp) * XSideLength);

  { Draw a "square" rectangle on the screen }

  Rectangle(0, 0, XSideLength, YSideLength);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

GetLineSettings

Açılaması...: Geçerli çizgi stili,desenini ve kalınlığını SetLineStyle sayesinde geri döndürür.

Yazılımı.....:  GetlineSetting(Sitil) 

Örneği........:
 uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  OldStyle: LineSettingsType;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  Line(0, 0, 100, 0);

  GetLineSettings(OldStyle);

  SetLineStyle(DottedLn, 0, ThickWidth);   { New style }

  Line(0, 10, 100, 10);

  with OldStyle do          { Restore old line style }

    SetLineStyle(LineStyle, Pattern, Thickness);

  Line(0, 20, 100, 20);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

GetMaxX

Açıklaması..: GetMaxx komutu grafik modunda çalıştığı için Graph ünitesi programa dahil 

                     edilmelidir. Bu komut fonksiyon yapısında olduğundan elde edilen değer ya bir

                     değişkene aktarılmalı yada başak bir komutun parametresi olarak kullanılmalıdır.

Görevi.........: Tanımlı grafik modunda maximum X değerini bulur.

Yazılımı......: Getmaxx

Örneği.........:
 Uses Graph;

                     Var

                        a,b:integer;

                     Begin

                       A:=detect;

                       Initgraph(a,b,’’);

                       Setcolor(yellow);

                       Rectangle(0,0,Getmaxx,Getmaxy);

                       Rectangle(5,5,Getmaxx-5,Getmaxx-5);

                       Readln;

                       CloseGraph;

                     End.    

GetModeRange

.

Görevi........: Özel Aygıt sürücüsü için yeni grafik modu değeri sırasını sorar.

Yazılımı.....:  GetmodeRange

Örneği........: 
uses Graph;

var Lowest, Highest: Integer;

begin

  GetModeRange(EGA64, Lowest, Highest);

  Write('Lowest = ', Lowest);

  Write(' Highest = ', Highest);

end.

GetPixel

Görevi........:Pixel değerini (X,Y koordinatlarında)gösterir.

Yazılımı.....: GetPizel(X,Y)

Örneği........:  uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  PixelColor: Word;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  PixelColor := GetPixel(10, 10);

  if PixelColor = 0 then

    PutPixel(10, 10, GetMaxColor);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

GetX

Görevi........: Geçerli göstergede x koordinatına geri döner(CP).

Yazılımı.....: Getx

Örneği........:  

uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  X, Y: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  OutText('Starting here. ');

  X := GetX;

  Y := GetY;

  OutTextXY(20, 10, 'Now over here...');

  OutTextXY(X, Y, 'Now back over here.');

  Readln;

  CloseGraph;

end.

GraphErrorMsg

Görevi........:Belirli hata kodu için hatalı mesaj mısrasına geri döner.

Yazılımı.....: GraphErrormsg(error code)

Örneği........: uses Graph;

var

  GraphDriver, GraphMode: Integer;

  ErrorCode: Integer;

begin

  GraphDriver := Detect;

  InitGraph(GraphDriver, GraphMode, '');

  ErrorCode := GraphResult;

  if ErrorCode <> grOk then

  begin

    Writeln('Graphics error: ', GraphErrorMsg(ErrorCode));

    Readln;

    Halt(1);

  end;

  Line(0, 0, GetMaxX, GetMaxY);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

InitGraph

Açıklaması.: InitGrap komutu çalışabilmesi için Graph ünitesi programa dahil edilmelidir. 

Görevi........: Grafik moduna geçiş sağlar. 

Yazılımı.....: InitGraph(Grafik sürücü, Grafik Modu, Yol); 

Örneği........: Uses Graph;

                     Var

                        a,b:integer;

                      Begin

                         a:= Detect;

                         Initgraph(a,b,’’);

                         Setcolor(yellow);

                         MoveTo(0,0);

                         LineTo(Getmaxx,0);

                         Readln;

                         LineTo(Getmaxx,Getmaxy);

                         Readln;

                         LineTo(0,Getmaxy);

                         Readln;

                         LineTo(0,0);

                         Readln;

                         LineTo(Getmaxx,Getmaxy);

                         Readln;

                         Line(0,Getmaxx,Getmaxy,0);

                         Readln;

                         Closegraph;

                     End.        

Line

Açıklaması.: X1,Y1 başlangıç, X2,Y2 ise bitiş koordinatlarıdır. Line komutu grafik modunda

                     çalış için Graph ünitesi programa dahil edilmelidir. 

Görevi........: Başlangıç bitiş noktalarının koordinatları verilen bir çizgi çizer. 

Yazılımı.....: Line(X1,Y1,X2,Y2)

Örneği........: Uses Graph; 

                     Var

                        a.b:integer;

                      begin

                          a:=detect;

                          Initgprah(a,b,’’);

                          Setcolor(yellow);

                          Line(100,100,400,100);          

                          Line(100,200,100,300);             

                          Line(200,200,200,300);          

                          Line(300,300,400,200);          

                          Readln;

                          Closegraph;

                      End.

MoveRel

Görevi........:   geçerli yazıcıyı baglı konumda geçerli pozisyona hareket ettirir.

Yazılımı.....: 
Örneği........: 

uses Graph;

var Gd, Gm: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  MoveTo(1, 2);

  MoveRel(10, 10); { Move to the point (11, 12) }

  PutPixel(GetX, GetY, GetMaxColor);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

OutTextXY

Açıklaması.: OutTextxy komutunun çalışabilmesi için Graph ünitesi programa dahil 

                     edilmelidir.    

Görevi........: Grafik modunda koordinatları  X Y ile belirlenen noktaya yazı yazar.

Yazılımı.....: OutTextxy(X,Y,’yazı’)  

Örneği........: Uses Graph;

                     Var

                          a,b:integer;

                      Begin

                           a:=detect; 

                           InitGraph(a,b,’’);

                           SetColor(14);

                           OutTextxy(100,200,’Turbo Pascal’);

                           SetColor(12);

                           OutTextxy(200,200,’Çıkış için bir tuşa basınız..’);

                           Readln;

                           CloseGraph;

                      End.              

PutPixel

Açıklaması.: PutPixel komutu grafik modunda çalıştığı için Graph ünitesi programa dahil

                     edelmelidir.

Görevi........: PutPixel komutu ekranda koordinatları x,y ile tanımlanan bir noktayı belirli

                     Bir renkte aydınlatır. 

Yazılımı.....: PutPixel(x,y,renk);

Örneği........: Uses crt,graph;

                     Var

                         a,b:integer;

                         renk:Word;

                     Begin

                           a:= detect;

                           Initgraph(a,b,’’);

                           Randomize;

                           Repeat;

                              Renk:=Random(15)+1;

                              PutPixel(Random(GetMaxx), Random(GetMaxy),renk);

                              Delay(100);

                           Until Keypressed;

                           Readln;

                           CloseGraph;

                      End.            

RegisterBGIfont

Açıklaması.: Passes the graphics system a pointer to a font that has been linked into an

                     application program.

Yazılımı.....: 
Örneği........: 

  uses Graph;

var

  Driver, Mode: Integer;

  DriverF: file;

  DriverP: pointer;

begin

  { Open driver file, read, register }

  Assign(DriverF, 'CGA.BGI');

  Reset(DriverF, 1);

  GetMem(DriverP, FileSize(DriverF));

  BlockRead(DriverF, DriverP^,

            FileSIze(DriverF));

  if RegisterBGIdriver(DriverP) < 0 then

  begin

    WriteLn('Error registering driver: ',

            GraphErrorMsg(GraphResult));

    Halt(1);

  end;

  { Init graphics }

  Driver := CGA;

  Mode := CGAHi;

  InitGraph(Driver, Mode, '');

  if GraphResult < 0 then

    Halt(1);

  OutText('Driver loaded by user program');

  ReadLn;

  CloseGraph;

end.

SetActivePage

Açıklaması.:  Set the active page for graphics output.              

Görevi........:  Geçerli sayfayı grafik çıktısında hazırlar.

Yazılımı.....:  SetActivePage(number)

Örneği........: uses Graph;

var Gd, Gm: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  if (Gd = HercMono) or (Gd = EGA) or (Gd = EGA64) or (Gd = VGA) then

  begin

    SetVisualPage(0);

    SetActivePage(1);

    Rectangle(10, 20, 30, 40);

    SetVisualPage(1);

  end

  else

    OutText('No paging supported.');

  Readln;

  CloseGraph;

end.

SetBkColor

Açıklaması.: SetBkColor komutunun çalışabilmesi için Graph ünitesi programa dahil 

                     edilmelidir. SetBkColor komutuna parametre olarak 0-15 arasında renk 

                     kodları veya renklerin ingilizce adları yazılır.

Görevi........: Grafik modunda zemin rengini belirler.

Yazılımı.....: SetBkColor(renk) 

Örneği........: Uses Graph;

                     Var

                         a,b:integer;

                     Begin

                       a:=detect;

                       Initgraph(a,b,’’);

                       SetBkColor(1);

                       SetColor(14);

                       OutTextxy(100,100,’mavi zeminde sarı yazı’);

                       SetColor(white);

                       OutTextxy(200,200,’Mavi zeminde beyaz yazı’);

                       Readln;

                    End.      

SetFillStyle

Açıklaması.:  Setfillstyle komutunun desen parametreleri aşağıdaki gibidir.

	Desen adı 
	Sayı  kodu
	desen

	Emptyfill
	0
	Desen yok

	Solidfill
	1
	Tek renk

	Linefill
	2
	Yatay çizgi

	Ltslashfill
	3
	İnce çapraz

	Slashfill
	4
	Kalın çapraz

	Bkslashfill
	5
	Kalın sola çapraz

	Ltbkslashfill
	6
	İnce sola çapraz

	Hatchfill 
	7
	Örgü 

	Xhatchfill
	8
	Çapraz örgü

	
	
	

	Interleavefill 
	9
	Duvar

	Widedotfill
	10
	Aralıklı noktalar

	CloseDotfill
	11
	Sık noktalar

	Userfill
	12
	Kullanıcı tanımlı


Görevi........: Çubuk tipi grafik, daire, daire dilimi gibi şekillerin desenini ve rengini                                        

                      Tanımlamakta kullanılır.
Yazılımı.....:  SetFillStyle(desen,renk)
Örneği........:

                    uses graph;
                     Var
                        a,b:integer;
                     begin

                         a:=detect;

                         initgraph(a,b,’’);

                         setfillstyle(11,14);

                         Bar(10,40,50,200);

                         Setfillstyle(slashfill,14);

                         Bar(100,30,130,200);

                         Readln;

                     End.

SetLineStyle

Açıklaması.: Setlinestyle komutunun çalışabilmesi için Graph ünitesi programa dahil 

                      Edilmelidir. Pascal tarafından tanımlanmış çizgi tipleri kullanılacaksa desen 

                      Parametresi daima 0 olarak alınmalıdır. Kalınlık parametresi Normwidth (veya 1)

                      Ya da ThickWindth (veya 3) degeri alır. ‘1’ değeri ince, ‘3’ değeri ise kalın çizgiyi

                      Tanımlar. Biçim parametresinin alabileceği değerler ise aşağıdaki tabloda 

                      Görülmektedir.

	Biçim
	Sayı kodu
	Özelliği

	SolidLn
	0
	Düz çizgi

	DottedLn 
	1
	Noktalı çizgi

	CenteLn 
	2
	Eksen çizgisi

	DashedLn
	3
	Tire çizgisi


Görevi........: Çizginin kalınlık ve biçimini belirlemekte  kullanılır.

Yazılımı.....: SetLineStyle(Biçim, Desen, Kalınlık)

Örneği........: Uses Graph;

                      Var

                         a,b:interger;

   x1,y1,x2,y2:integer;

begin

   a:=detect;

initgraph(a,b,’’);

x1:=10;

y1:=10;

x2:=200;

y2:=150;

setcolor(14);

setlinestyle(3,0,3);

rectangle(x1,y1,x2,y2);

setlinestyle(1,0,1);

rectangle(x1+10,y1+10,x2-10,y2-10);

setlinestyle(0,0,3);

rectangle(x1+20,y1+20,x2-20,y2-20);

setlinestyle(2,0,1);

rectangle(x1+30,y1+30,x2-30,y2-30);

setlinestyle(3,0,1);

                         line(250,250,400,250);

readln;

closegraph;

                     end.

SetTextJustify

Açıklaması.:

            Yatay parametresinin alabileceği değerler şunlardır;

	Yerleşim 
	Sayı kodu
	Özelliği

	Lefttext
	0
	Sol

	Centertext
	1
	Orta

	Rigttext 
	2
	sağ


            Dikey parametresi ise şu değerleri alabilir;

	Yerleşim
	Sayı kodu
	Özelliği

	Bottomtext
	0
	Alt

	Centertext
	1
	Orta

	Toptext
	2
	üst


Görevi........: Grafik modunda OutTextxy komutu kullanılarak yazılan metnin yerleşimi 

                     Belirler.

Yazılımı.....: SetTextJustify(yatay,dikey)

Örneği........: uses graph;

Var

    a,b:integer;

begin

a:=detect;  

initgraph(a,b,’’);

setcolor(yellow);ü

settextjustfy(centertext,centertext);

Outtextxy(100,100,’merhaba’);

Settextjustfy(Righttext, Bottomtext);

Outtextxy(200,200,’turbo’);

Settextjustfy(200,200,’pascal’);

Readln;

Closegraph;

                      End. 

SetViewPort

Açıklaması.: Sets the current output viewport or window for graphics output

Görevi........:  Geçerli görünüş veya pencere çıktısı için grafik çıktısını hazırlar.   

Yazılımı.....:
Örneği........:
uses Graph;

var Gd, Gm: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  if (Gd = HercMono) or (Gd = EGA) or (Gd = EGA64) or (Gd = VGA) then

  begin

    SetVisualPage(0);

    SetActivePage(1);

    Rectangle(10, 20, 30, 40);

    SetVisualPage(1);

  end

  else

    OutText('No paging supported.');

  Readln;

  CloseGraph;

end.

SetTextHeight

Açıklaması.: Returns the height of a string, in pixels.

Görevi........:  Pixel’i önceki satır ve sütun boyutlarına geri döndürür.

Yazılımı.....:
Örneği........:  uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  Y, Size: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  Y := 0;

  for Size := 1 to 5 do

  begin

    SetTextStyle(DefaultFont, HorizDir, Size);

    OutTextXY(0, Y, 'Turbo Graphics');

    Inc(Y, TextHeight('Turbo Graphics'));

  end;

  Readln;

  CloseGraph;

end.
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