                                    GRAHT UNIT

Arc       

Açıklama:koordinatları x,y ile belirlenen noktayı merkez alarak,başlangıç açısından bitiş açısına kadar,verilen yarıçapta çember parçası çizer.

Yazılımı:Arc(x,y,başlangiç açisi,bitiş açisi,yariçap);

Örneği uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  Radius: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  for Radius := 1 to 5 do

    Arc(100, 100, 0, 90, Radius * 10);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

Circle   

Açıklama: Circle komutu merkezinin koordinatları ve yarıçapları verilen bir daire çizer.

Yazılımı: Circle(X,Y,r);

Örneği:

Draw     
Açıklama: Belirli bitiş noktası ve belirli renk ile birlikte çizgi çizer.
Yazılımı:

Örneği: uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  Radius: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  for Radius := 1 to 5 do

    Circle(100, 100, Radius * 10);

  Readln;

  CloseGraph;

End.
Circle

Açıklama:Circle komutu merkezinin koordinatları ve yarıçapları verilen bir daire çizer.

Yazılımı:Circle(X,Y,r);

Örneği: uses Graph;

var

  Gd, Gm: Integer;

  Radius: Integer;

begin

  Gd := Detect;

  InitGraph(Gd, Gm, '');

  if GraphResult <> grOk then

    Halt(1);

  for Radius := 1 to 5 do

    Circle(100, 100, Radius * 10);

  Readln;

  CloseGraph;

end.

Draw     

Açıklama: Belirli bitiş noktası ve belirli renk ile birlikte çizgi çizer.
Yazılımı:

Örneği:

Back        

Açıklama:Verilen mesafeyle imleci arkaya doğru hareket ettirir.

Yazılımı:

Örneği:

ClearScreen  

Açıklama:Ekranı siler ve kürsörü sol üst köşeye konumlandırır.

Yazılımı:Clrscr;

Örneği:

Forwd       

Açıklama:verilen uzaklıkta imleci ileri hareket ettirir.
Yazılımı:

Örneği:

HideTurtle   

Açıklama:İmleci saklar.

Yazılımı:

Örneği:

Home         

Açıklama:İmleci satır başına konumlandırır.

Yazılımı:

Örneği:

NoWrap      

Açıklama:İmleç için kaplamayı iptal eder.
Yazılımı:

Örneği:
PenDown      

Açıklama:İmlecin çizim aracını herhangi bir harekete göre aşağıya hareket ettirir.
Yazılımı:

Örneği:

PenUp       

Açıklama:İmlecin çizim aracını kullanmadan hareket ettirir.
Yazılımı:

Örneği:

SetHeading   

Açıklama:İmleci belirlenmiş açıyla döndürür.
Yazılımı:

Örneği:

SetPenColor 

Açıklama:İmlecin kaleminde kullanılan renkleri ayarlar.
Yazılımı:

Örneği:

SetPosition 

Açıklama:Çizgi çizmeden imleci verilen koordinatlarda hareket ettirir.

Yazılımı:

Örneği:

ShowTurtle   

Açıklama:İmlecin görüntüler.
Yazılımı:

Örneği:
TurnLeft    

Açıklama:İmlecin başlığını sola döndürür.
Yazılımı:

Örneği:

TurnRight    

Açıklama:İmlecin başlığını sağa döndürür.

Yazılımı:

Örneği:

TurtleDelay  

Açıklama:İmlecin faklı adımları arasında gecikme sağlar.

Yazılımı:

Örneği:

TurtleWindow 

Açıklama:Ekrandaki alanı aktif imleç grafik ekranı gibi tanımlar.
Yazılımı:

Örneği:

 Wrap       

Açıklama:Ne zaman imleç aktif pencerenin son sınırlarını geçmeye denese etrafı koruma altına alır.

Yazılımı:

Örneği:

Heading 

Açıklama:Kursörü başlığa götürür.

Yazılımı:

Örneği:

TurtleThere 

Açıklama:Aktif pencerede imleç aktif pencerede görünüyorsa test eder. 
Yazılımı:

Örneği:

XCor        

Açıklama:Belitilen X-coordinate imleci belirli yere döndürür

Yazılımı:


Örneği:

YCor        

Açıklama:Belirtilen Y-coordinate imleci belirli yere döndürür.

Yazılımı:

Örneği:

ColorTable   

Açıklama:Renk çevirme masasını tanımlar.

Yazılımı:

Örneği:

GraphBackground 

Açıklama:Ekranın arka plan rengini ayarlar.
Yazılımı:

Örneği:

HiResColor      

Açıklama:Yüksek çözünürlükte grafik çizimleri için renk seçer.
Yazılımı:

Örneği:

Palette         

Açıklama:Belirli renk paletini aktif hale getirir.
Yazılımı:

Örneği:

FillPattern 

Açıklama:Dikdörtgenin içindeki alanı seçili renkle doldurur.

Yazılımı:

Örneği:

FillScreen  

Açıklama:Bütün aktif pencereleri renk göstergesi ile doldurur.  
Yazılımı:

Örneği:

FillShape  

Açıklama:Boş bir alanı bir şekil ile belirli renklerle doldurur.
Yazılımı:

Örneği:

Pattern     

Açıklama:FillPattern kullanarak 8*8 desen ile tanımlar .

Yazılımı:

Örneği:

GetPic      

Açıklama:Ekranda bulunan  alanın içeriğini koruma alanın içine kopyalar.PutPic  ile içeriği yeniden kontrol ederek 

Yazılımı:

Örneği:

GraphWindow

Açıklama:Grafik biçiminde olan bir alanı  aktif pencere gibi tanımlar.
Yazılımı:

Örneği:

Plot      

Açıklama:Belirli koordinatlarda ve belirli renkte bir noktayı işaretler.

Yazılımı:

Örneği:

PutPic      

Açıklama:Ekrana içeriğin bir kopyasını oluşturur.

Yazılımı:

Örneği:

GetDotColor

Açıklama:Noktanın konumundaki renk değerini gösterir.

Yazılımı:

Örneği:

GraphColorMode

Açıklama:Grafik modunun renk ayarları yapılır.

Yazılımı:

Örneği:

GraphMode      

Açıklama:Grafik modunun siyahlık ve beyazlık oranlarını ayarlar.

Yazılımı:

Örneği:

HiRes         

Açıklama:Yüksek grafik çözünürlüğü ayarlarını yapar.

Yazılımı:

Örneği:
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